
Egy számítógépes játékban minden egyes játék alkalmával egész pontszámot érhetünk el. A legjobb 30 eredményt

számon tartó listán a játék megalkotója egy-egy fantázianév mellett a 30, 29, 28, . . . , 1 pontszámokat tüntette fel.

Egy játék során elért eredményünk � saját nevünk alatt � akkor kerül fel a listára, ha pontszámunk nagyobb, mint az

aktuális listán szerepl® legkisebb pontszám, amely ezután értelemszer¶en lekerül a listáról. Egyenl® pontszámok esetén

az utoljára felkerült pontszám kerül le a listáról. A besorolás �alulról� történik, tehát 
sak azokat az eredményeket

fogjuk megel®zni a listán, amelyeknél nagyobb pontszámot értünk el. Feltéve, hogy minden egyes játék után feljutunk

a listára, legalább hány játékot kell lejátszanunk ahhoz, hogy biztosan a mi nevünk szerepeljen a listán valamennyi

pontszám mellett?

1


