Készits programot Nap koriili bolygopélyak szimuldlasara! A Nap a képernyd kozepén helyezkedjen el, innen
nem mozdul, és ismerjik a tomegét (V). A bolygénak ismerjiik pillanatnyi helyzetét (X, Y), tomegét (B), valamint
sebességét (V), ami a bolygot a Nappal 0sszekots egyenesre merdleges irdnyu sebességvektort jelent. Be kell olvasni
egy T id6kozt, amelyben lépésenként szamoljuk a bolygd palyajat az eredeti helye, a sebességvektora és a ra hato erék
alapjan.

Keészits programot, amely beolvassa N, X, Y, B és V értékét, majd rajzolja a bolygopalyéat!



