
Készítsünk programot, amely egy egységko
kát ábrázol a képerny®n drótvázas és takart vonalas ábrázolásban!

A ko
ka középpontja az origóban legyen, és a z tengely irányából adott távolságról nézzük. A program a ko
kát

tetsz®leges koordináta tengely körül tudja forgatni!
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