
Arnold, Bendegúz, Cézár, Dorottya, Egon és Ferdinánd szerepjátékhoz készül®dik. Még nem döntötték el, melyikük

legyen a kalandmester. (Ebben a játékban egyikük a kalandmester, a többiek alkotják a sapatot.) A kalandmester

személyér®l sorsolással kívánnak dönteni, ehhez a játékban használt 10 oldalú �dobókokával� dobnak a következ®kép-

pen:

El®re meghatározott sorrendben mindenki egyszer dob a kokával. Az lesz a kalandmester, aki el®ször 1-est, vagy 2-

est dob. Ha a kör végére nins meg a kalandmester, akkor újra kezdik ugyanebben a sorrendben a dobásokat mindaddig,

amíg valaki 1-est vagy 2-est nem dob.

Dorottya még sohasem vezetett ebben a társaságban játékot, és most nagyon szeretne. A �úk udvariasak és meg-

engedik neki, hogy megválassza azt, hogy hányadiknak dob. Te mit javasolnál Dorottyának?
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