
Az am®ba játékot ketten játsszák egy négyzethálós papíron. A játékosok felváltva helyezhetnek el egy-egy jelet (pl.

X és O bet¶t). A játékot az nyeri, akinek el®bb sikerül vízszintesen, függ®legesen vagy átlósan egymás mellé öt saját

bet¶t elhelyezni. Írjunk programot, amely adminisztrálja és rajzolja a játékokat, ill. megállapítja, ki a nyertes.
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