Sz. 21. A kovetkezs jol ismert algoritmus péaratlan a n > 3-ra n X n méretd biivos négyzetet készit. (Lasd példaul:
Tord a fejed, érdemes! Altalanos Iskolai Szakkori Fiizet, Tankonyvkiado 86. old. vagy Lécs Gyula: Az Angol 60
programozési nyelv, Mszaki, 121. old.) Az n X n méreti tablazat fels§ soranak kozépsé mezdjébe keriil az 1-es. Ha
az i szamot i < n’-re mar beirtuk egy mez6be, akkor az (i + 1) ennek a mez6nek jobb felss atlos szomszédjaba keriil
—ugy értve, hogy a tablazat jobb szélsd oszlopatol jobbra levs oszlop a tablazat bal széls6 oszlopa, a felsd sor ,felett"
pedig az also6 sor all — feltéve, hogy ez a mez6 még iires. Ha ebben a jobb fels§ atlos mez6ben méar allna egy szam,
akkor (i 4+ 1)-et az ¢ mezGje alatti mezébe irjuk (1. dbra). Készitsiink hasonlo algoritmust minden péaratlan n > 3-ra
térbeli, n X n X n mérett, hagyoményos értelemben vett biivés kocka kitoltésére (2. abra).
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1. dbra

A blivds dllandé S =42

2. dbra



