Egy végtelen sakktablan a kovetkezd jdatékot jatsszuk.

A kiindulé dllasban n* bdb van elhelyezve a sakktdblin egy szomszédos mezdkbol dlld n x n-es négyzetben, minden
mezdn egy bab dll. A jdaték egy lépése abban dll, hogy amennyiben egy bdb mellett vizszintes vagy fiiggdleges irdnyban a
kézvetleniil szomszédos mezdn dll bab, a rikovetkezd mezd pedig tires, a bab dtugorja a szomszéd mezdn dllo babot, és
az ires mezdre érkezik. Az dtugrott babot ezutdan levessziik a tabldrol.

Hatdarozzuk meg n azon értékeit, amelyekre elérhetd, hogy végiil csak egqy bab maradjon a tabldn.



