Anna és Balédzs a kovetkezd jatékot jatsszak: Kitesznek az asztalra 9 szamkartyat, s ezekbdl felvaltva egyet-egyet
letesznek egy 3 X 3-as tabla egyik mezejére. (Egy mez6re csak egy kartya keriilhet.) Ha az els§ és harmadik sorba
keriil6 szamok Osszege nagyobb az els és harmadik oszlopban allokénél, Anna nyer; ha a két 6sszeg egyenls, dontetlen;
egyébként pedig Balazs nyer. Bizonyitsuk be, hogy ha Anna kezd, akkor mindig tud ugy jatszani, hogy ne veszitsen,
barmilyen szamok legyenek is a kartyakon.



