Megoldas. A fénysugir — amikor belép az livegkockiba — megtorik, majd haromszor visszaverédik a kocka oldal-
lapjairol, végiil az iivegbdl kilépve ismét megtorik.

Helyezziik a kockat egy olyan derékszogi koordinata-rendszerbe, amelynek tengelyei a kocka éleivel parhuzamosak.
Legyen a kockidba méar belépett fénysugar iranyvektora

vo = at + bj + ck,

ahol 7,7 és k a koordinatatengelyek irdnyaba mutato egységvektorok.

Ha a fénysugar az egyik, mondjuk az x — y sikban 1év6 oldallaprél visszaverddik, irdnyvektora v1 = ai + b3 — ck
lesz. Konnyen belathato, hogy a vg, vy és k vektorokra teljesiilnek a fényvisszaver6dés torvényei:

1. A beesd fénysugdr, a beesési merdleges és a visszavert fénysugdr eqy sikban vannak.

2. A beesési szig megegyezik a visszaverddési szdggel.

Hasonlé modon adddik, hogy a masodik visszaver6dés utan a fény iranyvektora

vo = at — bj — ck,

a harmadik tiikkr6z6dés utan pedig
vgz—ai—bj—ck:—vo

lesz. (Ha a tiikkr6z6dések nem a fenti sorrendben torténnének, a koordinatatengelyek atszamozasaval akkor is elérhetd
az itt leirt sorrend. A visszaverédések sorrendje nem befolyasolja a végeredményt.)

Latjuk, hogy harom visszaverddés utdn a fénysugar parhuzamos lesz a kockaba belépett fénnyel, tehat kilépéskor
ugyanagy ,.torik vissza”, mint ahogy a belépéskor megtort. Ezek szerint az iiveghdl kiléps fénysugar az iivegbe belépd
sugarral parhuzamos, de azzal ellentétes iranyu lesz.

Megjegyzés. A feladatban leirt jelenség egyik gyakorlati alkalmazasa a kerékparokon taldlhaté fényvisszaverd ,macskaszem”.



