Megoldas. A 10 doboz kivalasztasakor a dobozokban 0, 1, 2, ..., vagy 10 utalvanyt taldlunk. Nevezziik ezeket
elemi eseményeknek, és jeloljiik Sket Ao, A1, Ao, ..., Ajp-zel. Ekkor A; N A; # 0 (0 < i # j < 10) a lehetetlen és
AgU A1 U...UAjp =1 a biztos esemény.

Legyen n az a szam, ahdny dobozonként az utalvinyokat el kell helyezniink, hogy teljesiiljon a feladat kovetelménye.

Ekkor annak valészintsége, hogy az Osszes doboz kozott talalunk egy olyat, amelyikben van ajandékutalvany p = —,
n
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és hogy nem taldlunk ¢ =1—- — = n .

n
Az elemi események valoszintiségére ismert képlet szerint:
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p(4i) = < .)plqwl, i=0,1,...,10.
i

A feladat szovege szerint 10 doboz kivalasztasa esetén ez a valoszintség legalabb 50% kell, hogy legyen, azaz
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p(A1) +p(A2) + ... +p(A0) =Y <1Z.O>piq1“ > % :
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Innen ¢'° < 3 Irjuk be a g = r Osszefiiggést, azt kapjuk, hogy <n_) < 3 Fejezziik ki n-t:
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1--=" glf/j, és ngixl4,93.
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Tehat koriilbeliil minden 15. dobozba kell nyereményutalvanyt tenni.



