Megoldas. Vizsgaljuk meg, mi lehet két négyzetszam Osszegének négyes maradéka:
(2k)* + (21)° = 4(k> +1?),
2k +1)° + (20)° = 4(K> + k +1%) + 1,
2k+1)°+ @I +1) =4k +k+ P +1)+2.

Latszik, hogy a 4-es maradék csak 0, 1 és 2 lehet. Ezért ha Bandi el tudné érni, hogy a felirt szdm 4-gyel osztva 3
maradékot adjon, akkor biztosan & nyerne.

Ehhez az kell, hogy a szam kettes szamrendszerben 11-re végz6djon, hiszen pontosan akkor lesz a szdm 4n + 3
alaku.

Bandinak az legyen a stratégidja, hogy mindig ugyanazt a szamot irja le, mint amit Andi el6tte leirt. Ekkor a
kapott szam 11-re vagy 00-ra végz&dhet. Ha 11-re végzddik, akkor Bandi nyert, hiszen két négyzetszam Osszege nem
végzGdhet 11-re. Ha 00-ra végz6dik, akkor ez a szam oszthato 4-gyel és tegyiik fel, hogy két négyzetszam Osszege.
Ekkor mindkét négyzetszam paros, tehat oszthato 4-gyel. Ha osztjuk Sket 4-gyel, akkor is két négyzetszam lesz bel6liik
és Osszegiik kettes szdmrendszerbeli alakjanak végérdl elttinik két nulla:

(2k)* + (20)* = 11...1100,
k412 =11...11.

Ha az Osszegiik még mindig 00-ra végzddik, akkor Gjra és Gjra oszthatunk 4-gyel addig, amig végiil 11 lesz az utolso
két szamjegy.

Mivel Andi 1-gyel kezdett, és utdna Bandi is 1-est irt, azért el6bb-utobb biztosan 11-et kapunk. Mivel nincs két
négyzetszam, aminek az osszege 11-re végzddik, azért Bandi stratégidja szerint mindig olyan szdmot kapnak, ami nem
irhato fel két négyzetszam Osszegeként; tehat Bandinak van nyers stratégiaja.



