Jeloljiik a;-vel az Osszekotési lehetGségek szamét abban az esetben, amikor a félsik hatarolé egyenesén ¢ pont van
megadva. Feladatunk ekkor a19 meghatarozasa. Az egyenesen valamelyik iranyban haladva szamozzuk meg a pontokat
1-t61 10-ig. Két 0sszekotott pont kozott nem lehet paratlan sok pont, mert akkor azokat nem tudnéank a feltételeknek
megfelelGen parokba allitani. Ezért ajg-et agy irhatjuk fel, hogy megkiilonboztetjiik azokat az eseteket, amikor az els6
pont a masodikkal, a negyedikkel, a hatodikkal, a nyolcadikkal vagy a tizedikkel van sszekotve.

Ha az els6 a méasodikkal van Gsszekotve, akkor a tobbi nyolc pontot ag féleképpen allithatjuk parba. Ha az els6
a negyedikkel van Osszekotve, akkor az 1. és a 4. pont kozott 1év6 pontok Osszekotési lehetGségeinek szamat — két
0sszekotott pont kozott 1évs pontok csak egymassal kdthetGk Gssze — kell szoroznunk a maradék hat pont 6sszekotési
lehetGségeinek szamaval: as - ag. Hasonlé okoskodassal a masik harom esetben a lehet&ségek szama a4 - aq, ag - az és
ag. Tehat:

a0 =ag+az-ag+aq4-aq4 + ag-az+ as.

Ugyanigy kapjuk, hogy
ag = ag+az- a4+ aq-az + ag, 06 = a4 + a2 - a2 + a4,04 = a2 + az.

Nyilvanvalo, hogy két pontot egyféleképpen lehet parba allitani, ezért as = 1. Ezt behelyettesitve ay = 2, ag = 5,
ag = 14 és végiil a;g = 42.
Tehat a parba allitasi lehet&ségek szama: 42.

Megjegyzés. Altalaban igaz, hogy ag, = agn—2 + aon—q - as + - - - + a2y —2. Ennek segitségével az is igazolhat6, hogy
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