A surlodast elhanyagolhatjuk. Ekkor a két golyobol és a rugdbol allo rendszerre nem hat kiilss erd, tehét a rendszer
tomegkdzéppontja helyben marad. Mivel a két goly6 egy egyenes mentén mozdult el, elegendd az egyenes mentén
vizsgalni a tomegkozéppont helyzetét. Hatarozzuk meg a két golyo kezdeti, majd a As;-gyel, ill. Ass-vel megvaltozott
helyzetében a tomegkozéppont helyét, amely a fentiek értelmében nem véltozott:
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Innen azt kapjuk, hogy
(2) A51m1 + ASQ’ITLQ =0.
Ebbél az egyenletbdl kifejezhetjiik a tomegek aranyat:
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(Asy és Ass ellentétes elGjeld).
A (3) egyenletbe helyettesitve a két kisérlet adatait azt kapjuk, hogy a piros golyo kétszer olyan nehéz, mint a
fehér, és tizenkétszer olyan nehéz, mint a z6ld. Tehat a fehér golyd hatszor nehezebb a z6ldnél.
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Megjegyzés. A rugo altal kifejtett ers idében csokken, de nem egyenletesen. Igy az altala létrehozott mozgas téavol
van az egyenletesen gyorsuld mozgastol. Mint lathattuk, a feladat megoldasahoz sziikségtelen is mindsiteni a golyo
mozgasat. Ha meégis ezt az utat valasztjuk, akkor az egyenes vonali egyenletes mozgas all legkdzelebb a tényleges
folyamathoz, minddssze azt kell feltételezni, hogy a rugo erésségéhez képest a golyok konnytek voltak, azaz a ,,gyorsitas
idejét elhanyagolhatjuk”, ahogy ezt Kriston Kldra is megéllapitotta.

Megoldoink koziil sokan gyorsulé mozgast feltételeztek, 6k nem kaptak maximalis pontszamot megoldasukra.



