
Ismert jelenség a diszperzió, azaz a törésmutató függése a fény hullámhosszától: n = n(λ). Vizsgáljuk meg, hogy

adott α belépési szög mellett hogyan függ a γ kilépési szög a víz törésmutatójától!

α-t és ϕ-t úgy választottuk, hogy teljes visszaver®dés ne lépjen fel. Az ábráról leolvasható, hogy δ = 90◦ − β − ϕ,

BCC1∢ = 180◦ − (90◦ − ϕ + 90◦ − β − ϕ) = β + 2ϕ. Írjuk fel a belép® és kilép® fénysugárra a Snellius�Des
artes

törvényt:

sin α

sin β
= n(λ),(1)

sin γ

sin(β + 2ϕ)
= n(λ).(2)

Az egyenletrendszer sin γ-ra az addí
iós tétel felhasználásával egyszer¶en megoldható.

sin γ = sin α cos 2ϕ+

√

n2(λ)− sin2 α · sin 2ϕ.

Ha ϕ 6= 0, akkor sin 2ϕ 6= 0 miatt γ függ n(λ)-tól, tehát a kilépési szög függ a belép® fénysugár hullámhosszától, a

kilép® fénynyaláb útjába állított erny®n színkép jön létre.

Ha ϕ = 0, akkor γ = α, azaz a kilép® fénysugarak λ-tól függetlenül egy irányba lépnek ki. Azonban színkép ebben

az esetben is keletkezik, mivel a különböz® hullámhosszúságú fénysugarak különböz® helyen hagyják el a vízfelszínt

(ábra).
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Ha a vízszint nem túl magas, akkor ez az e�ektus nem jelent®s, vagyis a színkép elt¶nik.

Megjegyzés: Sok megoldó helyesen vette észre, hogy a feladat visszavezethet® egy 2ϕ szög¶ �víz prizma� fénytörésére.
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