a) Az 1. dbran feltiintettiik a pallora hato ercket.
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1. dbra

Az egyensiily feltétele az, hogy az erdk eredGje és a forgatényomatékok Gsszege nulla legyen. Tehat

Fa+Fp—Q-G=0,
Q z+G-d/2—Fp-d=0

(a forgatonyomatékokat az A pontra irtuk fel). Az egyenletrendszer megoldasa:

Fp=G/2+z/d-Q,
Fa=G/2+Q—2/d-Q.

Mindkét erd linerisan fligg x-t6l. A numerikus adatokkal:

Fp =40+ (64/5) - = [kp]
Fiy =104 — (64/5) -z [kp]

Az erSket grafikusan a 2. dbra szemlélteti.
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2. dbra

b) Abban a pillanatban, amikor a pallo elkezd felbillenni, valamelyik éknél nulla az erd. Tehat Fiu = 0, vagy F = 0.
Ebbél két megoldast kapunk:
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Ez azt jelenti, hogy az ember mindkét éken Gd/2Q = 3§ méterrel mehet tal [z = d = (G/20) - d].

¢) Legyen d’ az a minimalis tavolsag az ékek kozott, amely esetén az ember végigsétalhat felbillenés nélkiil. Ez azt
jelenti, hogy a felbillenés akkor kezd6édik, amikor az ember a pallo végén van, vagyis amikor Gd’/2Q az ék és a pallo
vége kozotti tavolsag.

3. dbra



A 3. 4bra alapjan ez a tévolsag (I — d’)/2.
A keresett d'-re tehat fennéll a kovetkezd egyenlet:
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(Természetesen ugyanezt az eredményt kapjuk akkor is, ha az egyensulyi feltételeket irjuk fol az z = — 7 Fp=0

l—d’ d’
then: Q=—="-G.
esetben: — Q 5 )
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Megjegyzés. Azok a megoldok, akik szamitassal vagy tabldzattal nem indokoltak meg, hogy F 4 sFpmirtlinerisfgguny, eggyelkev



