
a) Mivel a fénysugár beesési szöge egyenl® a visszaver®dési szöggel, a sugár útját az eredeti téglalap mellé és fölé

rajzolt, vele egybevágó téglalapok hálózatán mint egyenest ábrázolhatjuk (1. ábra).

1. ábra

A fénysugár akkor jut ismét kiindulási pontjába, ha f áthalad az egyik (az eredetin kívüli) téglalap középpontján.

Ez az indítási irányra a

tg α = mb/na

feltételt jelenti � m, n egész számok. Másképp megfogalmazva

(a/b)tg α = raionális.

b) A P pontból v irányba induló fénysugár úgy halad, mintha az A pontból jönne (2. ábra).

2. ábra

Az els® visszaver®dés B-ben történik. Mivel AOB háromszög egyenl® szárú, a tükrözési törvénynek megfelel®en

α = β. A szögek egyenl®ségéb®l következik, hogy a pálya akkor lesz zárt, ha a tükröz®dési pontok szabályos sokszöget

alkotnak. Általános esetben a pálya a sokszög belsejében haladó húrpolinom. Ha a szabályos n-szögben mindig az

el®z® sústól számított k-adik súsig halad a húr (k ≤ n/2) akkor az indítási irányt meghatározó α szögre az

α = (1/2)
[

180◦ − (k/n)360◦
]

= 90◦ − (k/n)180◦

egyenl®ségnek kell teljesülnie.

(Ha k = 1, akkor a pálya a sokszög kerülete.) Minden 90-nél kisebb raionális szám ilyen alakban felírható, tehát a

feltétel az, hogy α fokokban kifejezve raionális legyen.

Elképzelhet® olyan eset is, amikor a fénysugár átmegy kiindulási pontján, de iránya nem egyezik meg az indítási

iránnyal. Ez az eset sak akkor van kizárva, ha a fényforrás a tükröz® kereten van.
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