I. megoldas. Legyen a kotél egységnyi hosszénak tomege m. Az asztalrdl lelogo kotél sulya G = lymyg, a strlodasi
eré Ps = (lp — l1)pwmg. A megindulas feltétele, hogy G > P teljesiiljon. Ebbdl atrendezve
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A kotél kérdezett sebességét a legkonnyebben az energiamegmaradés elve alapjan szamithatjuk ki.
A helyzeti energia megvaltozasa a stulypont siillyedésének kovetkezménye. Az energia kezdeti értéke

végss6 értéke

By = —mgli(l1/ls) = —mgl3/2,

By = —mygl}/2,

ha az asztal lapjat tekintjiik a vonatkoztatasi szintnek. Az energianyereség

AE = %(zg_zf).

A mozgéas soran ez surlodasi hové, ill. mozgési energiava alakul:

Ekin = lomU2/2,
Esurl = Ps(lo - ll)

A surlédési erd a mozgas folyaman egyenletesen valtozik, atlagértéke

Ps atl — (lO - ll),umg/2a

evvel szdmolva megkapjuk a sirlédési veszteséget. Tehat a

AE = Ekin + Esurl

egyenletbdl a fonti kifejezések behelyettesitésével v-t kifejezhetjiik:

v =/g(lo — 1)[ls + lo — p(lo — 11)] /.

Ha a kotél sajat sulya alatt éppen megindul, vagyis (1)-ben az egyenlSség jele érvényes, a sebesség
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II. megoldas. A kotél sebességét a mozgasegyenletek segitségével is kiszamithatjuk. Minthogy a gyorsito eré a
mozgas folyamén egyenletesen véltozik, szamolhatunk ennek atlagaval, mely a kezdeti és végss érték szamtani kozepe

lesz. A nehézségi ers atlaga

a surlodasi erd atlaga

A gyorsito eré
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Py = S0 (1 + 1) +Io(1 - ),

a gyorsulds a = P,y /m, innen, alkalmazva a v = V2as Osszefiiggést, atrendezéssel kapjuk a megoldast.
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