Bontsuk a pingpongozas folyamatat két részre: a) az eliitésre, b) a labda repiilésére. Az eliités vakuumban is
ugyanugy zajlik le, mint norméal koriilmények kozott. A labda repiilése azonban vakuumban mashogyan torténik,
mert ekkor a labda nincs kolcsénhatasban a levegdvel. Vizsgaljuk meg, hogy milyen médon befolyasolja a levegs
jelenléte a labda mozgasat. Tegyiik fel, hogy a pingponglabdét ugy iitjiik meg, hogy az csak haladé mozgast végez. A
levegSben valo mozgaskor kozegellenallasi er6 hat a labdara, ami lassitja. Tehat ugyanakkora erével megiitve a labdat,
az vakuumban joval messzebbre szallna, mint normal légkori nyoméas esetén. Ezt kisebb iitésekkel, vagy nagyobb
asztalmérettel ellenstlyozni lehetne.

Sokkal nagyobb problémét okoz az, hogy a labdat altaldban célszertd ugy megiitni, hogy az a halad6é mozgas
mellett még tengelye koriili forgd mozgast is végezzen (csavaras, nyesés). Ebben az esetben ugyanis attol fliggden,
hogy mekkora sebességgel porog a labda vagy hogy a forgéastengely irdanya hogyan viszonyul a haladasi irdnyhoz, a
labda igen bonyolult palydkon haladhat, amit az ellenfél nehezen tud kévetni. A bonyolult palya a Magnus-effektus
miatt alakul ki.

Mi is az a Magnus-effektus? Ha a labda forgas nélkiil halad a leveg&ben, akkor ellentétes oldalain a levegs aramlasi
sebessége megegyezik. Tegyiik fel, hogy a labda a haladéasi irdnyara meréleges tengely koriil forog is. Ebben az esetben
a labda szemkozti oldalain az &ramlasi sebesség mar nem egyezik meg, mert a forgasbol szarmazd sebesség egyik
oldalon hozzdadodik a haladasi sebességhez, a méasik oldalon pedig kivonodik. A kiilonb6z6 sebességgel aramlo levegd
nyomaésa kiilénbozs, a testre oldaliranyd eré hat. Ez a Magnus-effektus lényege.

A vakuumban valé pingpongozasnal tehat a jaték szépsége elveszne.
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