
A puskagolyó mozgása egy vízszintes irányú egyenletes és egy függ®leges irányú egyenletesen változó mozgásból

tev®dik össze. Az egyenletesen változó mozgás adatainak (s = ∆h, a = g) ismeretében ki tudjuk számítani az esés

idejét: t =
√

2∆h/g. Ennyi id® alatt vízszintes irányban ∆L távolságot tesz meg egyenletes mozgással a golyó, tehát

kezd®sebessége
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Megjegyzések: 1. Kiszámítható a golyó pillanatnyi sebessége is, mert c
függ
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2g∆h, és
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2. A fent közölt eredmények arra az esetre vonatkoznak, amikor ∆L és ∆h a golyó kezdeti helyét®l mért távolságok.

Ha egy tetsz®leges (L, h) koordinátájú pont után kívánjuk ∆L-t és ∆h-t mérni, akkor �gyelembe kell venni azt, hogy

a golyónak már van egy v′ függ®leges irányú sebessége is, tehát a függ®leges mozgás egy egyenletes és egy egyenletesen

változó mozgás összege, és

s = v′ · t+ g · t2/2.
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