
A két görbe közös pontjait megkapjuk, ha keressük azon x értékeket, amelyek mellett a két függvény egyenl®, tehát

ha

(1) x3 = −x2 + x+ 1, ill. x3 + x2
− x− 1 = 0.

A baloldalon tényez®kre bonthatunk :

x2(x+ 1)− (x+ 1) = (x + 1)(x2
− 1) = (x+ 1)2(x− 1).

Már most az

(1a) (x + 1)2(x− 1) = 0

egyenlet gyökei: x1 = x2 = −1 és x3 = 1.
Ha x = −1, y = −1. Ezen pontban (A) a két görbe érintkezik, mert x = −1 kétszeres gyöke az (1) egyenletnek;

ezen érintkezésnél az y = x3
görbe a másikon belül helyezkedik el.
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Ha x = 1, y = 1. Itt a két görbe metszi egymást. (B).

Keresnünk kell már most a két görbének az A és B közös pontjai közé es® ívek által határolt terület mér®számát.

Hogy az ordináták mindenütt egyenl® el®jel¶ek legyenek, az X-tengelyt önmagával párhuzamosan eltoljuk, negatív

irányban, egy egységgel.
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Az új koordinátarendszerben A pont koordinátái: (−1, 0), a B ponté (1, 2) és a két görbének

megfelel® függvények:

y = x3 + 1, ill. y = −x2 + x+ 2.

Most már a keresett terület (a
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Kelen Endre (Kegyesrendi rg. VII. o. Magyaróvár)

1(x + 1)2(x − 1) < 0, ha x < 1, azaz x = 1-t®l x = −∞-ig az y = x
3

görbe a másikon belül van. Ezen körülményt a következ®

területszámítás érdekében ki kell emelnünk!
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Ezáltal 
sak a pontok ordinátái változnak, egy egységgel nagyobbak lesznek.
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