
Els® megoldás. A kúp meg van szerkesztve, ha 
sú
spontja és alapköre el® van állítva. Esetünkben a 
sú
s ismeretes

(t. i. a tengely és érint®sík közös pontja), úgyszintén az alapkör középpontja (a tengely másik végpontja) és az alapkör

síkja is (az alapkör középpontján át a tengelyre mer®leges sík). Csupán az alapkör sugarát kell meghatározni. Ezt

pedig megkapjuk, ha a tengely és érint®sík hajlásszögének tangensét megszorozzuk a tengellyel.

Az alapkör síkját leforgatjuk egyik képsíkba, itt el®állítjuk ama derékszög¶ háromszöget, melynek egyik befogója

a tengely valódi nagysága, a rajta fekv® szög az említett hajlásszög és az evvel szemben fekv® befogó adja a keresett

sugarat. Visszaforgatás után megszerkesztjük az alapkör képeit és ezekhez a kúp 
sú
sának megfelel® képeib®l érint®ket

rajzolunk, miáltal a kúp képei kiegészülnek.

(Klein Adolf, Székesfehérvár.)

Második megoldás. A kúp 
sú
sa a sík és egyenes (A) közös pontja egy alkotóját megkapjuk, ha az egyenes egy (B)
pontjából mer®legest állítunk a síkra és ezeknek (C) közös pontját összekötjük (A) 
sú

sal.

(Szántó László, Pé
s.)
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