Azt kell belatnunk, akdrhogyan helyeziink is el a racspontokra 61 piros és 60 kék korongot, biztosan alakul ki vagy
piros vagy kék ,,jo utvonal”.
Egészitsiik ki dbrankat az dbrdn lathatdé mddon.
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Az dbrdn jelolt haromszogekbe egy-egy kor-, négyzet-, haromszog- és csillagfejii robotot allitottunk. A kiegészitett
rombusz szélein elhelyezkedd racspontokra a jelzett szinii korongokat helyeztiik. Inditsuk utnak a korfeji robotot a
kovetkezd paranccesal: A-bGl A-be menj at — ha tudsz —, de csak olyan oldalon léphetsz at, amelynek végeiben mas
szint korongok vannak, tovabbé csak olyan haromszogbe 1éphetsz be, ahol addig még nem jartal.

Vegyiik észre a kovetkezoket:

1. A robot bal oldalan mindig kék, jobb oldalan mindig piros korongot lat (pontosabban ez igy fogalmazhato: a
menetiranyba mutaté egységvektort mindig pozitiv irdnyba kell elforgatni, hogy az éppen atlépett oldal piros cstacsabol
a kék felé mutato egységvektort kapjuk meg).

2. A robot csak a csillag- vagy a négyzetfeji robot haromszégében akadhat meg.

1. nyilvanvalo, 2. a kévetkez6 modon lathatod be:

a) Ha belépett az AB oldalon at (I. az dbrdt), az ABC haromszogbe, akkor C szinétdl fiiggéen vagy a BCD vagy
az ACE haromszog felé folytathatja utjat (ahol viszont nem jarhatott régebben, mert abbol csak ABC haromszogbe
juthatna be, itt pedig most jar elGszor).

b) Az a) alatt mondottak csak a robotokat tartalmazé haromszogekre nem érvényesek, mert azoknak — és csak
azoknak — van egy-egy ,piros—kék” oldaluk a kiegészitett rombusz szélén.

¢) A haromszogfeji robotnal sem akadhatott meg, mert odaérkezésekor bal oldalan piros, jobb oldalan kék korong
lenne, ellentétben az 1. alatti megallapitasunkkal.

Az a), b) és c)-ben mondottakbol kovetkezik a 2. allitasunk:

1.-bél és 2.-bgl azonnal belathato, hogy ha a *-fejiinél akad el ,piros ut”, ha a O-fejtinél akad el, ,kék at” létezik.

Megjegyzés. A jaték neve hex. Abbol, hogy a jaték dontetleniil nem végzédhet, konnyd megmutatni, hogy a kezdé
jatékosnak van nyerG stratégidja. Azonban ez a stratégia nem ismeretes. A hex jatékrol és a hozza kapcsolodd ér-
dekességekrdl a J. Nievergelt — J. C. Farrar — E. M. Reingold: Matematikai problémak megoldasainak szamitégépes
modszerei cimd érdekes konyvben lehet olvasni.



