A feladatot 8 x 8-as tabla helyett n x m-esre oldjuk meg. Kezdjiik az a) résszel. Az 1. dbra a tébla jobb alsé részét
mutatja. Az itt lathato 4 x 5-0s részt kiszineztiik az abra szerint, és az egész tablat befedjiik ebbdl a sarokbdl indulva
ilyen téglalapokkal; majd a kiloégd részeket ,levagjuk”. Ezaltal a tabla minden mezGje fehér vagy fekete szind lett.

Belatjuk, hogy ha valaki a babuval fekete mezére 1ép, akkor utana mar mindig tud gy&zni. Fekete mez6rol csak
fehérre lehet lépni, hiszen mind vizszintesen, mind fiiggdlegesen pontosan eggyel vannak tavolabb a fekete mezsk
egymastol, mint amennyit léphetiink. Fehérrdl viszont, ugyanezen okbol, mindig lehet feketére lépni. Mivel a gy&zelmet
jelentd jobb alsé mezd szintén fekete, azért ha valaki feketére tud 1épni, akkor ellenfele onnan csak fehérre viheti a
béabut, ahonnan 6 ismét tud feketére lépni stb, igy végiil 6 fog az utolsé mezdre 1épni.

Most méar csak azt kell megallapitani, hogy adott n, m esetén a kezdd mezé milyen szinid. Legyen n = 4n’ + k,
m = 5m’ +1, (1 <k < 4,1 <1 <5). Ekkor a bal 6ls6 sarok a 4 x 5-0s résztébla jobb alsé k X l-es része, s igy
megéallapithato, hogy a bal fols6 mez6 a kovetkezs k, | értékek mellett lesz fekete (azaz ekkor veszit a kezdd, egyébként
£y67):
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Az eredeti feladatban n =m = 8, azaz k = 4, [ = 3, vagyis a kezdének van nyer stratégiaja.

A b) feladat egészen hasonlé modon oldhaté mag, csak itt a 2. dbrdn lathatéd szinezést kell kovetni. Tovabbra is
igaz ( és ugyantgy igazolhato), hogy aki fekete mezére 1ép, ezzel mar biztositja gyGzelmét. A kezdd a kovetkezs k, [
értékek esetén indul fekete mezdrél (s ebbdl kifolyolag veszit):
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Specidlisan n = m = 8 mellett ismét a kezdd nyer.

Az eddigiekhez teljesen hasonlé moédon vizsgalhaté az a jaték is, amikor vizszintesen legfeljebb a, fligg6legesen
legfeljebb b mez6t lehet 1épni.

Pap Gyula (Debrecen, Fazekas M. Gimn., I. o. t) dolgozata alapjan
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