
Nevezzünk �szomszédosnak� két mez®t, ha az egyikr®l a másikra egy huszár át tud ugrani. Az ábrát meg�gyelve

láthatjuk, hogy minden mez®nek pontosan két szomszédja van, kivéve a középs®t, aminek egyetlen sin
s. Így a középs®

mez®re egyáltalán nem tudunk eljutni, ez a mez® a továbbiakban számunkra nem érdekes. Rendezzük át a többi nyol


mez®t úgy, hogy a �szomszédosak� valóban szomszédosak legyenek. Ezt elérhetjük például úgy, hogy a sarokmez®ket

a helyükön hagyjuk, a köztük lev®ket pedig tükrözzük a tábla 
entrumára.

Mib®l áll most egy lépés? Abból, hogy az egyik �gurával egy, most már valóban szomszédos mez®re lépünk, feltéve,

hogy az üres. Mivel a rendelkezésünkre álló körfolyosón a �gurák nem tudják kikerülni egymást, útjuk során a 
iklikus

sorrendjük nem változhat meg. Ez azt jelenti, hogy ha indulás el®tt a bal fels® és jobb alsó huszárokat egyessel, a másik

kett®t kettessel jelöljük meg, akkor minden lépés után a fehér egyes huszárt az óramutató járásával megegyez® irányban

haladva fehér kettes, azt a sötét egyes, végül a sötét kettes huszár követi. Ennek alapján azonnal válaszolhatunk a

feladat második felére: nem érhet® el az a helyzet, amikor az azonos szín¶ bábuk egy�egy átló két végpontjában

helyezkednek el, hiszen ekkor más volna a �gurák 
iklikus sorrendje.

Visszatérve a feladat els® feléhez, az könnyen megállapítható, hogy a kívánt hely
seréhez 16 lépés elegend®. Lép-

jenek ugyanis a �gurák egymás után egyet�egyet az óramutató járásával megegyez® irányban, és ezt ismételjék meg

háromszor. De nem volna-e ennél kevesebb lépés is elegend®? Nem, mert amiatt, hogy a bábuk 
iklikus sorrendje

változatlan, a sötétek 
sak úgy 
serélhetnek helyet a világosakkal, ha az egyesek az egyesekkel, a kettesek a kettesekkel


serélnek helyet Ehhez pedig mindegyik �gurának legalább 4 lépést kell tennie.
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