Jeloljiik (tg x;)-t y; -vel, ezzel egyenletrendszeriink a kovetkezSképpen alakul:

3 .
(2) yi+J:2yi+1 (i==1,2, ..., n—1);
3
Yn
Ha ennek van megoldasa, akkor y; # 0, tovabba ha y1, vya, ..., yn egy megoldas, akkor —y1, —yo, ..., —y, is megoldas.

Ezért feltehetjiik, hogy y1 > 0 és ekkor (2) alapjan y; > 0 minden i-re. A szamtani és mértani kozépre vonatkozo
Osszefiiggés alapjan (2) bal oldalara
3
Yir1 = — Yi > V3,
azaz y; > V3, ezért 3/y; < V3 minden 1 < i < n-re. Adjuk most Ossze a (2) alatti n darab egyenletet. Mindjart
rendezve

3 3 3
—+— ...+t —=y1+Yy2+ ...+ Yn.
Yi Y2 Yn
A bal oldal értéke legfeljebb a n\/g, a jobb oldalé legalabb n\/g, és egyenlGség csak ugy allhat, ha y; = v/3 minden

i-re.

Kovetkezésképp (2)-nek két megoldéasa van: y; = yo = ... =y, = V3, illetve y1 = y2 = ... = yp, = —V/3. Az eredeti
egyenletrendszer megoldasai tehat mindazok az x1, x3, ..., n, szdm n-esek, melyekre tg z; =tgxo = ... =tg x, =
\/g, azaz x; = 60° + k; - 180° (k; egész) vagy pedig tg 1 =tg 22 = ... =tg x, = —\/g, azaz x; = —60° 4+ 1; - 180° (I;
egeész).

Megjegyzés. Az yir1 = (y; + 3/y:)/2 képlet az tun. Newton iteracios képlete V3 meghatarozasahoz. Tetszbleges
pozitiv y; értékbdl kiindulva az yq, y3 stb. értékek egyre jobban megkdzelitik V/3-at, negativ y; értékbdl indulva pedig
—+/3-at. Ezért a sorozatban két egyenld tag csak ugy fordulhat els, ha az Gsszes tag V/3-mal (illetve —\/g—mal) egyenls.



