Jeloljiik a palya sarkait A, B, C, D-vel, koziilik A legyen az, ahonnan a jatékvezets indul. Ha A-bol nem latja a
sipot, induljon a jatékvezets a szemkozti C sarok felé. Mindaddig menjen az AC mentén egyenesen elére, amig meg
nem latja a sipot vagy azt nem mondjak neki, hogy az utols6 lépésével tavolodott téle. Az utdbbi esetben jeloljiik
az utolso 1épés kezdGpontjat P-vel, végpontjat @Q-val. Térjen vissza most a jatékvezetsé QQ-bol P-be, és innen az AC
egyenesre merdlegesen lépjen egyet. Ha ezzel kozelebb jut a sipjahoz, menjen tovabb egyenesen mindaddig, amig azt
meg nem latja. Kiilonben az AC egyenesre mergleges egyenesen az ellenkez§ irdnyba menjen mindaddig, amig meg
nem latja a sipot.
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Ha a jatékvezets az AC egyenesen haladva latja meg a sipot, nyilvanvaloan legfeljebb [d + 1]-et 1ép. (Szokas szerint
[x]-szel a legnagyobb, z-nél nem nagyobb egész szamot jeloljiik.) Kiilonben legyen g a PQ szakasz felez§ merdlegese,
és p a g-nak P-re vonatkoz6 tiikkorképe. Mivel Q-ba 1épve a jatékvezets tavolodott a siptdl, az a g-nak P-t tartalmazoéd
oldalan van. Mivel utoljara P-be lépve nem tavolodott a siptol, a sip p-nek is a P-t tartalmazo6 oldalan van, tehat
benne van a p, q egyenesek altal hatarolt savban. Jeldljiik az AC-re merdlegesen tett elsé lépés végpontjat R-rel. Ha
ezzel kozelebb jut a jatékvezetd a siphoz, a sip az AC egyenes R-t tartalmazd oldalan van, kiilonben az ellentétes
oldalon kell lennie. Akarhogy is van, a sav kdzepén haladva a jatékvezetd nem mehet el a sip mellett anélkiil, hogy meg
ne latna, hiszen a kozépvonaltél a sav hatérai fél méterre vannak, 6 pedig 1 méterrdl észreveszi a fiiben a sipot. Ha
mondjuk S-be lépett utoljara, és onnan latta meg a sipot, akkor egyrésat AS < d + 1, masrészt AP + PS < AS - V/2,
aminél a sziikséges lépések szama legfeljebb 4-gyel tobb. (Két lépést jelent a QQ-bol vald visszafordulas, amihez Gjabb
két 1épés jarul, ha R-bél is vissza kell fordulnia.) Tehat a jatékvezets legfeljebb [v2(d + 1)] + 4 lépéssel megtalalja a
sipjat.

Megjegyzés. Tekintsiik az A kozépponta, d sugara kérnek az ABCD téglalapba es6 darabjat. Vagjuk ezt ketté
az AC egyenessel, és jeloljiikk a nagyobb darabhoz tartozo kozépponti széget d-val. Ha § < 45°, a fenti becslésben
V2 helyére a néla kisebb (cos§ + sin ) frhaté. Igy ha d > 100, a fenti stratégia mellett altaldban kevesebbet kell
lépnie a jatékvezetének, mintha A-bol D felé indulna, majd az AD-re meréleges egyenes mentén folytatné a keresést.
Nevezetesen, ha d = AC, a mi stratégiank mellett 122 1épés elég, AD mentén indulva pedig 170 lépés kell. Jeloljiik
altalaban L(T')-vel egy tetszoleges stratégia esetén a sziikséges lépések szamat, ha a sipot T-ben taldlja meg a jaték-
vezetd, és legyen M (d) az L(T) szamok maximuma azokon a T pontokon, amelyekre AT = d. Legyen m(d) az M (d)
szamok minimuma az Osszes lehetséges stratégian. Ennek az m(d) fiiggvénynek csak d = AC mellett hatéroztuk meg
az értékeét, a teljes fiiggvény meghatarozasa igen nehéz feladat.

Ha d nem tul kicsi, el6nydsebb, ha a jatékvezets mindenféle iranyban tesz egy-egy kutato lépést, és az ezekre kapott
véalaszok alapjan indul el a sip felé. Vizsgalhato a feladat végtelen nagy palyan is. Igen nehéz kérdésnek latszik azt
eldonteni, hogy talalhato-e olyan K szam és olyan stratégia, amely mellett tetsz6leges nagy d mellett elegend6 [d + K|
lépés a sip megtalalasédhoz.



