
Ezt a játékot Piet Hein dán �zikus tervezte, és ® nevezte el SOMÁ-nak. Összesen hét térbeli alakzat szükséges

hozzá, ezeket az 1. ábrán láthatjuk. A hét alakzat közül az egyik három kis ko
kából áll, a többi pedig négyb®l.

1. ábra

A feladat az, hogy mind a hetet felhasználva egy 3 × 3 × 3-as nagy ko
kát állítsunk össze, a 240 különböz®

lehet®ség közül kell egyet megtalálnunk. A részekb®l természetesen nem 
sak ko
kát, hanem nagyon sokféle �gurát

is összeállíthatunk. Tizennégy ilyet, köztük emlékm¶vet, kristályt, tornyot, sz�nxet, kerítést, kígyót mutatunk be a

hátsó borítónkon. Mindegyik kirakásához mind a hét darabot fel kell használni.

2. ábra

A 2. ábrán látható 6 alakzatból már sokkal kevesebb módon lehet egy 3× 3× 3-as ko
kát kirakni. Ezt a változatot

Mikusinsky lengyel matematikus találta ki, az alakzatok közül három öt kis ko
kából áll, a másik három négyb®l.

3. ábra

Az utolsó változat (3. ábra) érdekessége az, hogy az alakzatok rendre 2, 3, 4, 5, 6 és 7 kis ko
kából állnak. A

feladat most is az, hogy bel®lük egy 3× 3× 3-as nagy ko
kát állítsunk össze.
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A hátsó borító ábrája, ki
sinyítve

Ezeket az alakzatokat is mind ki lehet rakni a SOMA játék kis elemeib®l.
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