A konyv hianypotld kivan lenni, a nemzetkozi jatékirodalomhoz viszonyitva is tartalmaz lényeges tjdonsagokat.
Kevéssé titkolt célja e jatékfajtak népszertsitése, terjesztése.

A konyv részletesen foglalkozik az eszkozokkel jatszhato fejtorsk nemzetkozileg elfogadott osztalyozasaval. Minden
lényeges jatékcsoportnak ismerteti legjellemz6bb képvisel6it, foglalkozik azok torténetével, igyekszik eloszlatni néhany
kozkeletd tévedést. A rengeteg kiilonbozd nehézségi feladat minden korosztély szdméra nytjt gondolkodni valét. Par
egyszertibb kétdimenzios Osszerakod akar az 6vodasok szadméra is érdekes lehet, de j6 néhany mindmaig megoldatlan
probléma is helyet kapott a konyvben. (Cimlapunkon egy Y és N pentominokbol kirakott karacsonyfa lathato.)

Kozel ezer abra segiti a feladvanyok megértését. Ezek alapjan akar magunk is készithetiink egy-egy érdekesebb
jatékot. Ehhez kiilon fejezet ad tanacsot, melyben a kdnnyen hozzaférhets alapanyagok és modszerek leirasa talalhato.

A matematika irant fokozottan érdekl§dsk szaméara egy fejezetben Osszegytjtve talalhatéo néhany szép tétel és
bizonyitas, melyek a jatékokrol szolnak, de modszereik, Gtleteik felhasznalhatok akar versenyfeladatok megoldaséhoz,
s6t 6nallo kutatashoz is. Néhany kitizott probléma megoldasaval, illetve tovibbgondolasaval konnyen be lehet keriilni
szinvonalas matematikai folyoiratokba. A konyv szerz@je is szivesen fogad minden 4j Gtletet, amiknek a kovetkezd
kiadasokban helyet is ad.



