A vildg 24 orszégabol érkezett 26 csapat vett részt Szlovakidban, Pozsonyban a 2006. jalius 5. és 12. kozott
megrendezett Ifju Fizikusok 19. Nemzetkozi Versenyén (19'" International Young Physicists’ Tournament).

A magyar csapatot a kovetkezs didkok alkottak:

Kocsis Vilmos, Szeged, SZTE Sagvari Endre Gyakorl6 Gimn., 12. o.t.,
Drozdy Andras, Budapest, ELTE Apéaczai Csere Janos Gyakorloisk., 11. o.t.,
Korosi Marton, Békéscsaba, Szent-Gyorgyi Albert Gimn., 11. o.t.,

P6ti Adam, Budapest, Balassi Balint Nyolcévfolyamos Gimn., 11. o.t.,
Pipek Orsolya, Budapest, Kempelen Farkas Gimn., 9. o.t.

A verseny nyertese Horvdtorszdg csapata volt, Magyarorszdg bronzérmet kapott.

A versenykiiras szerint a szébeli diszkusszié a fizikai ismereteken feliil megkoveteli a megfelels angol beszéd- és
vitakészséget is. A nem angol nyelvteriiletekrdl érkezs csapatokndl a hidnyos nyelvtudds a versenyen gyakran komoly
hatranyt jelent, sajnos még akkor is, ha a didkok fizikai tudasdban egyébként nincs jelentds kiilonbség.

Németorszag és Korea csapata masodik dijat kapott. Ebben az évben elGszor szabalyoztédk a harmadik dij sorsat
(korabban a rendezs orszag dontott e nyertesek szaméarol), amely eljarast a jovo évtol kezdve a verseny szabalyzataban
is rogzitik. Eszerint minden olyan csapat harmadik helyezést kap, amelyik az 5. forduld utan az elsé harom helyezett
pontatlaganak 90 szézalékanal tobb pontot szerzett. E versenyen ez az érték 206,8 pont volt, igy a tablazatban vastagon
szedett, dolt bettikkel jeleztiik a III. dijat kapott csapatokat, amelyek kézott Magyarorszag csapata is szerepel. Tovabbi
valtozés a verseny torténetében, hogy 2006-t6l kezdSdGen a nyertes csapatok, a nemzetkozi didkolimpiakhoz hasonléan,
arany, ezist és bronzérmet kapnak.

A verseny éllasa az 5. forduld utéan:

csapat pontszam csapat pontszam

Németorszag 231,1 Bulgaria 205,6
Koreai Koztarsasig 2294 Indonézia 205,1
Horvéatorszag 229,0 Nagy-Britannia 203,5
Ausztrdlia 226,8 Ausztria 201,9
Lengyelorszdg 224,1 Svajc 198,2
Uj-Zéland 223.,6 Lengyelorszag — Katowice 1971
USA 223,1 Kenya 192,6
Belorusszia 222.6 Svédorszag 183,5
Oroszorszdg 2172 Ukrajna 181,0
Magyarorszdg 210,7 Cseh Koztarsasag 176,0
Szlovdkia 2 210,3 Mexiko 168,3
Szlovdkia 1 208,5 Hollandia 166,7
Brazilia 206,8 Nigéria 0

A verseny szabélyairol, a korabbi versenyek eredményérdl, feladatairdl, a résztvevd orszagokrol, az egyes versenyek
részleteirdl az Interneten az angol nyelvi kozponti honlaprol lehet tajékozodni: www. iypt . org.

A didkok egyéni felkészitése iskolajukban, a csapat felkészitése a verseny el6tti honapokban az ELTE Anyagfizi-
kai Tanszékén tortént, ahol Skrapits Lajos, Kenesei Péter és Rajkovits Zsuzsanna foglalkoztak a didkokkal. Egy-egy
feladott probléma kapcsan szinte minden alkalommal sziikség van olyan eredményekre, amelyek a pillanatnyilag is
kutatott tudomanyteriiletek vilagabol valok. Idén Farkas Illés (volt versenyzénk, jelenleg az MTA kutatécsoportjanak
tagja) segitett a felkészitésben.

Eziton mondunk koszonetet a didkok nevében is azért, hogy az Oktatasi Minisztérium mar hossza id6 6ta lehetévé
teszi a versenyen vald részvételiinket, biztositja az anyagi hatteret a szerepléshez.

Palyazati felhivas az Ifja Fizikusok 20. Nemzetk6zi Versenyére

A 20. IYPT a Koreai Kéztdrsasdigban, Szoulban, 2007. jalius 5. és 12. kozott keriil megrendezésre. A versenyre az
alabb kittzott feladatok koziil 3—4 probléma részletes kidolgozéasaval (mérési jegyz6konyv a kisérleti koriilmények
és a mérési adatok feltiintetésével, a jelenség értelmezésével és fizikai leiraséval) lehet palyazni. A verseny hivatalos
nyelve az angol, a palyamunkikat azonban elegendé magyarul benyujtani. A péalyamunkak és a valogatoversenyen a
palyazo altal vélasztott feladat angol nyelvi elGadasa alapjan az 6t legjobb tanulé — a csapatmunkara vald tovabbi
felkészités utan — képviseli hazankat a nemzetkozi versenyen.

Palyazatok bekiildési hatarideje: 2007. januar 31.

Bekiildési cim:



Hfja Fizikusok Nemzetkozi Versenye — Palyazat”
Eo6tvos Lorand Tudoményegyetem
Anyagfizikai Tanszék
1518 Budapest, Pf. 32.

A palyazatban szerepeljen: a palyazo neve, osztalya, értesitési cime, telefonszama, e-mail cime, az iskolajanak neve
és cime, felkészits tanaranak neve, tovabba esetleges angol nyelvvizsga-oklevelének fénymasolata! (A 12. évfolyamos
tanulok csak akkor palyazzanak, ha az érettségire és a versenyre valo késziilést Ossze tudjak egyeztetni!)

*

1. Izz6szal. Amikor izzoszalas lampéat elGszor kapcsolunk be, révid ideig jelentds dramndvekedést tapasztalunk.
Vizsgald kisérletileg a jelenséget, s javasolj elméleti modellt az értelmezéséhez!

2. Lépegetd rugo. A kereskedelmi forgalomban is kaphato ,lépegets rugot” (angol nevén: Slinky) fiiggessziink fel
cérnaval, majd a cérnat elégetve hagyjuk a rugot szabadon esni! Vizsgald a rugd mozgasat (alakjat, elmozdulasat
stb...) szabadesés kozben!

3. Vizsugar. Mi torténik, ha két vizsugar taldlkozik, illetve a vizdramok kiilonboz6 szdgek alatt inditva titkdznek
Ossze? Figyeld meg és értelmezd a jelenséget!

4. Rugalmas szdl. Flizz hosszt cérnaszalat egy gomb lyukain keresztiil, majd sodord meg a szalakat az dbrdn lathato
moédon! A gomb a cérna meghuzaséaval forgasba hozhato, mikézben a szalat rugalmasnak érezziik. Magyarézd e rendszer

yrugalmas” viselkedését!

5. Borotvapenge. Helyezziink 6vatosan borotvapengét vizfeliiletre! Ha elektromosan t6lt6tt testet kozelitiink a pengé-
hez, a penge attol tavolodik. Ird le a penge mozgasat, amikor a toltétt test helyett egy valamilyen moédon szabalyozhatéd
kiils6 elektromos teret alkalmazunk!

6. Reoldgia. Az a mondas jarja, hogy ha az ember lagy mocsarban siillyedni kezd, akkor a kijutdshoz nem szabad
erGteljes mozgéasba kezdenie. Készits modellt a szabadulés kapcsan varhaté jelenségekre, és tanulmanyozd a modell
tulajdonsagait!

7. Ticskok. Bizonyos rovarok — példaul a tiicskok — testiik két részének egymashoz dorzsolésével igen erds hangot
bocsatanak ki. Vizsgald a jelenséget! Epits olyan eszkdzt, amely hasonlé médon ad hangot!

8. Kondenzdcio. Hideg vizzel toltott pohér falan vizcseppek képzédnek. Magyarazd meg a jelenséget, és vizsgald a
poharon megjelend vizcseppek méretét és szamat meghatarozo paramétereket!

9. Tintacsepp. Ejts Ovatosan golyostollbol szarmazo tintacseppet (toltGtoll nem jo!) egy edény vizbe, a feliilet
kozelébol! Magyarazd meg a csepp érdekes mozgasat!

10. Gdzhajo. Gyertya és mindkét végén nyitott fémess segitségével meghajthatunk egy kishajot (lasd az dbrdt).
Magyarazd meg a hajo mikodését, és optimalizald maximalis sebességre a tervezett hajodat!

11. Vizisi. Mekkora az a legkisebb sebesség, amellyel a kotélre erGsitett targy a viz felszinén htizhato, anélkiil, hogy
elmeriilne? Vizsgald mind kisérleti, mind elméleti tton a megfelel§ paramétereket!

12. Folyadéklencse. Tervezz olyan folyadéklencsékbdl allo lencserendszert, amelynek valtoztathato a fokusza! Vizs-
géld e lencserendszer tokéletességét (hibait), és keress lehetGségeket a felhasznalaséaral

13. Léggomb. Mérd meg, hogyan véltoznak egy léggémb faldnak optikai tulajdonsigai felfavas kdzben!

14. Féldrengés. Javasolj olyan mechanizmust, amellyel az épiiletek a foldrengésekkel szemben ellenallové tehetdk!
Végezz kisérleteket, és magyarazd meg a kapott eredményt!

15. Fuvdesd. Vizsgald meg a l6vedék mozgasat egy fuvocss belsejében! Hatarozd meg, hogy szajjal torténd fuvas
esetén milyen feltételek mellett maximalis a 16vedék kilépési sebessége!

16. ,Vizlépcsd.” Helyezz korkorosen bordéazott csovet (pl. kertészeti alagesovet, gégecsovet, flexibilis elektromos
védGesoveit) lejtore az dbrdn lathatdo modon! Eressz vizet a csovon keresztiil, majd nagyon lassan, 6vatosan sziintesd
meg a befoly6 vizaramot! Vizsgald a rendszer viselkedését (az also végen kifoly6 vizet), mikdzben vizet cseppentesz,
illetve folyamatosan csepegtetsz a csé felsd végébe!
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17. Jégbucka. Tolts vizet mianyag talcaba! Bizonyos feltételek esetén a viz megfagyasakor a felszinen jégbucka (a
jégen kis kidudorodas) jelenik meg! Vizsgald a jelenséget!

*

A versenyre késziil6k kedvéért (és mindazoknak, akik az angol szakkifejezésekkel szeretnének megismerkedni) ko-
z0ljiik a feladatok eredeti sz6vegét is.

1. Filament. There is a significant current surge when a filament lamp is first switched on. Propose a theoretical
model and investigate it experimentally.

2. Slinky. Suspend a Slinky vertically and let it fall freely. Investigate the characteristics of the Slinky’s free-fall
motion.

3. Water jets. What can be observed when two water jets collide at different angles?

4. Spring thread. Pull a thread through the button holes as shown in the picture. The button can be put into
rotating motion by pulling the thread. One can feel some elasticity of the thread. Explain the elastic properties of
such a system.

5. Razor Blade. A razor blade is placed gently on a water surface. A charged body brought near the razor makes
it move away. Describe the motion of the razor if an external electric field is applied.

6. Rheology. It has been said that if you are sinking in soft mud, you should not move vigourously to try to get
out. Make a model of the phenomenon and study its properties.

7. Crickets. Some insects, such as crickets, produce a rather impressive sound by rubbing together two parts of
their body. Investigate this phenomenon. Build a device producing a sound in a similar way.

8. Condensation. Water droplets form on a glass filled with cold water. Explain the phenomenon and investigate
the parameters that determine the size and number of droplets on the glass.

9. Ink Droplet. Place a droplet of ball pen ink on a water surface. The droplet begins to move. Explain the
phenomenon.

10. Steam Boat. A boat can be propelled by means of a candle and metal tubing with two open ends (an example
is shown in the picture). Explain how such a boat is propelled and optimize your design for maximum velocity.

11. Water Ski. What is the minimum speed needed to pull an object attached to a rope over a water surface so
that is does not sink. Investigate the relevant parameters experimentally and theoretically.

12. Fluid lens. Develop a fluid lens system with adjustable focus. Investigate the quality and possible applications
of your system.

13. Balloon. Measure the change of the optical properties of the skin of a balloon during its inflation.

14. FEarthquake. Suggest a mechanism that makes buildings resistant to earthquakes. Perform experiments and
explain the results.

15. Blowpipe. Investigate the motion of a projectile inside a blowpipe. Determine the conditions for maximum exit
velocity when blown by mouth.

16. Water Cascade. Arrange a corrugated drainage pipe, or similar, on an incline. Allow water to flow through the
pipe and then carefully stop the flow. Investigate the behaviour of the system when water is dropped into the pipe.

17. Ice Bulge. Fill a plastic tray with water. When frozen, under certain conditions, a bulge can appear on the
surface. Investigate this phenomenon.



