Derive

A Derive egy olyan matematikai program, amely segitséget nyujt szamunkra az algebrai valtozokkal, kifejezésekkel,
egyenletekkel, fiiggvényekkel, vektorokkal és matrixokkal végzett miiveletek, eljardsok végrehajtasdban. A program leg-
f6bb erdssége a szimbolikus algebra és a grafika, azaz a 2 és 3 dimenzios fliggvényabrazolas. Kivalo eszkdz numerikus és
szimbolikus matematikai szamitasokhoz, matematikai munkak dokumentalédsihoz, valamint a matematika tanitasdhoz
és tanulasahoz.

A didkok és a tanarok szamaéra a Derive ideélis segédeszkoz. A program numerikus, algebrai és grafikus adottsa-
gai a matematika tanitasanak, tanulasdnak és megértésének tjfajta megkozelitését teszik lehetévé. Tobb témakorben
eredményesebben és hatasosabban alkalmazhato, mint a hagyoméanyos megkozelités. Olyan vizsgalatok, amelyek tech-
nikai részletei alapos és faradsagos gyakorlast kovetelnek meg az iskolai gyakorlatban - példaul fiiggvényabrazolas — a
Derive segitségével most egy billentyt lenyoméasaval megoldhatok, elrejtve el6liink a hosszadalmas szamitasi eljarasok
részleteit. Amig a Derive elvégzi a probléma megoldésanak mechanikus ill. algoritmikus részét, addig a felhasznalok a
fogalmak matematikai jelentésére, osszefliggéseire koncentralhatnak. A technikai készségek sulykolésa helyett a tanarok
és tanulok a problémamegoldéas izgalmas és hasznos moédszereire dsszpontosithatnak.

A K6MalL szeptemberi szamaban jelent meg a C. 636. gyakorlat:

C. 636. Abrazoljuk a derékszogi koordinatarendszerben azokat a pontokat, amelyek koordinatéira
—2<2<2,  -3<y<3, {z} <{y}

(A {z} a z szam tortrészét jeloli.)
A Derive segitségével konnyen és gyorsan megoldhatjuk ezt a példat. A program elinditasa utan, kivélasztjuk a
meniibgl a 2-dimenziés abrazolast. A szerkeszté-sorban a kovetkezé modon adhatjuk meg a feltételeket:

(—2<2<2)A (3 <y <3)Amod(z) < mod(y).

A A jel —logikai ,,és” — felhasznalasaval irhatjuk fel, hogy mindharom tulajdonsagnak teljesiilnie kell. Ezutdn mar csak
annyi dolgunk maradt, hogy kirajzoltassuk a programmal a pontokat. Eredményiil a kdvetkez6 abrat kapjuk.(1. dbra)

A Windows kérnyezetben futé angol nyelvid program installdlt dllapotban kb. 4 Mbyte-nyi helyet foglal el a win-
chesteren. A program képernydképe a kovetkezd komponensekbdl dll: cimsor, menisor, parancsikonok, ,algebra ablak”,
statuszsor, szerkesztd sor (a kifejezések beviteléhez), gordg és matematikai szimbolumok eszkiéztdra. Az interaktiv help-
rendszer most is a rendelkezéstiinkre all.

A Derive két matematikai témakdrrel foglalkozik: algebra és analizis. Révid bemutatdsuk sordn nem térekszink a
teljességre. Azokat a lehetdségeket irjuk le, amelyeket kézvetlentl a mentik haszndlatdval valésithatunk meg. Tudnunk
kell viszont, hogy ezek csak egy toredékét adjak a programban haszndlhato parancsoknak — ezek valdjaban fiiggvények —
amelyeket a szerkesztd sorba beirva aktivizalhatunk. Teljes listajukat a help tartalmazza, amit érdemes tanulmadnyozni,
hiszen ismeretik nélkil a rendelkezésre dllo segédeszkizoknek csak eqy részét hasznositjuk.

Algebra

Foglalkozhatunk algebrai kifejezések kilonbozd dtalakitdsaival, tulajdonsdgaik vizsgdlataival. Megoldhatunk egyenle-
teket, egyenletrendszereket, kivdlasztva a megolddsok alaphalmazdt illetve hogy az eredményt numerikus vagy szimbolikus
formdban kérjik-e. Ekézben lehetdségiink van a valtozok, részkifejezések helyettesitésére is. Egyszerden megualdsithatjuk
a vektor és mdtriz miveleteket, jellemzd adataikat kdzvetlen parancsok megaddsdval kérhetjik a programtol.

Analizis

A témakorben megtaldalhato a hatdrérték-szdmitds, a differencidl- és integrdlszdmitds, végtelen sorok és szorzatok
kiértékelése. Lehetdség van magasabb foki, illetve tobbudltozds derivdltak kiszamitdsdra, figguények Taylor-sorba fejté-
sére, hatdrozott és hatdrozatlan, akdr tébbvdltozos integralok elddllitdsdra is. A program komplex vdltozds fiiggvényeket
is kezel. Differencidlegyenletek megolddsa is lehetséges, bar ehhez mdr a helpre van sziikségiink. Természetesen grafiko-
nokat is tudunk késziteni. A Derive 2- és 3-dimenzids fiigguvénydbrdzoldsa rengeteg lehetdséget nyijgt. Meghatdrozhatjuk
a grafikonok szinét, nézetét, a nagyitds (kicsinyités) mértékét. Az dabrikat poziciondlhatjuk, forgathatjuk, valamint ani-
mdldsra is lehetdségink van. Mivel a program alapvetden 3 ablakban dolgozik (algebra, 2D, 3D), ezért a grafikonokat
képernyd nagysdagnyi terileteken csoddlhatjuk. Egy dbrdra tobb figguényt is kirajzoltathatunk, valamint ezeket kilonbézé
képformdatumokba menthetjik el, illetve az algebra ablakba szemléltetésnek be is illeszthetjiik.

A program rengeteg lehetdséget rejt magdban. A kozépiskolai és felsGoktatdsi képzésben kivdloan hasznosithato.
Komoly matematikai tuddsbazisa van, de ennek kihaszndldsihoz természetesen elengedhetetlen a Derive haszndlatinak
tokéletes ismerete.

A program 30 napos free viltozata letolthetd a www.derive. com honlaprdl.
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