A Nemes Tihamér OKSzTV legjobb helyezést elért tanuléi indulhatnak minden évben a didkolimpiak (a Kozép-
Eurépai Informatikai Didkolimpia — CEOI és a Nemzetkozi Informatikai Didkolimpia — I0I) valogatoversenyén. Az
idei valogatéversenyt majus 7-8-a4n tartottuk az ELTE TTK Informatikai Tanszékcsoport szamitégéplaborjaiban.

A valogatoversenyen a versenyzdk a didkolimpiai szabalyoknak megfeleléen a Borland Pascal 7.0 vagy a Borland
C** 3.0 programozasi nyelveket hasznalhatjak.

A valogatoverseny 4 fordulobol allt. Mindegyik forduloban 3-3 programozéasi feladatot kellett megoldani 2 6ra alatt.
A programokat a didkolimpiak és a Nemes Tihamér OKSzTV szabalyainak megfelelen automatikusan értékeltiik, a
tesztelési eredmények alapjan pontoztuk.

A maésodik fordul6 utan a versenybizottsag az indulok kb. 50%-4ra, a harmadik fordulé utén pedig 30%-éara csok-
kentette a létszamot.

Izelitsiil bemutatunk két feladatot a valogatoverseny feladatai koziil:

vezetni a célig, feltéve, hogy minden lépés 1 idGegységbe keriil. A robot a labirintus jaratain kozlekedhet vizszintes
vagy fliggoleges irdnyban a 4 szomszéd hely valamelyikére 1épve, valamint képes a labirintus falait is kibontani. Egy
egységnyi fal kibontasa a robotnak F' idGegységbe keriil. Készits programot (BANYASZ.PAS vagy BANYASZ.C),
amely megadja, hogy minimum mennyi idé milva érhet a robot a kezd6poziciobol a célpoziciobal A BANYASZ.BE
allomény els6 sordban a négyzetracs magassaga és szélessége (1 < N, M < 100), valamint a fal kibontasahoz sziikséges
id6 (1 < F < 100) van, egy-egy szokozzel elvalasztva. A kovetkez6 N sor mindegyike pontosan M karaktert tartalmaz,
BANYASZ.KI allomanyba egyetlen sort kell irni, azt a minimalis id6tartamot, ami alatt a robot a kezddéhelyrdl a
célpozicioba érhet.

Képtar. A piripocsi kastély termeiben egy képkiallitast rendeztek be. N terem falain helyeztek el képeket. Egy
bejarasi utvonalat kell tervezni, amely az 1. terembdl indul, és az Gsszes termen végighalad gy, hogy a latogatok az
Osszes képet pontosan egyszer lathassak, majd az 1. teremben ér véget. Ha egy terembdl egy szomszéd terembe atme-
gyiink, akkor csak a jobb oldalon, a bejarat és a kijarat kozotti falon levés képeket latja a latogatd. Készits programot
(KEPTAR.PAS vagy KEPTAR.C), amely az 1. terembdl kiindulva megadja a bejarasi utvonalat! A KEPTAR.BE
allomény els6 sordban a termek szama (1 < N < 1000) van. A kovetkezd N sor az egyes termekkel szomszédos ter-
mek sorszamat tartalmazza (legalabb 1, legfeljebb 20), az éramutatéd jarasaval ellentétes sorrendben. Minden sorban
annyi szam van egy-egy szokozzel elvalasztva, ahdny teremmel szomszédos az illet§ terem. A KEPTAR.KI allomanyba
egyetlen sort kell irni, a bejaras sorrendjében a bejaris soran érintett termek sorszamaét.

A verseny eredményei

A TI-II1. kategoria legjobb tiz 10-11. osztalyos helyezettje vett részt a CEOI valogatoversenyén, amelynek eredmé-
nyeképpen kivalasztottuk az idei Kézép-Eurépai Informatikai Didkolimpian, Brnoban (Csehorszig) résztvevd magyar
csapat tagjait:

Safar Szilveszter Székesfehérvar Sagvari Endre Gimnazium

Safar Szilveszter Szeged Sagvari Endre GimnaziumRokob Andras Miskolc Foldes Ferenc GimnaziumNovak
Adam Eger Neumann Janos Szki.Csillag Krist6f Piispokladany Karacs Ferenc Gimnéazium

A Nemes Tihamér OKSzTV III. kategoriajanak 1-21. helyezettje vett részt a 101 valogatoversenyén, amelynek
eredményeképpen az idei Nemzetkozi Informatikai Didkolimpidn, Antalyaban (T6rékorszag) az alabbi tanulok indul-
nak:

Racz Balazs Budapest Veres Péter GimnaziumSafar SzilveszterSzeged Sagvari Endre GimnaziumFelfoldi
Zsolt Budapest Fazekas Mihaly Févarosi Gyakorldo GimnaziumForhécz Andras Székesfehérvar Teleki Blanka Gim-
nazium
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