Hol volt, hol nem volt, az Operencias tengeren is tal, a torpék orszagaban, ott is a torpekiraly udvaraban élt
egyszer egy irigy torpe. Ennek az irigy torpének nagyon tetszettek a szines kovek. Ossze is gytijtott bel6liik rengeteget,
naphosszat rakosgatta Gket, s bar tomérdek szines kove volt, meg nem engedte volna senkinek sem, hogy féltett
kincseihez akar csak egy ujjal is hozzaérjen.

Tortént egyszer, hogy egy Merlin nevi vandor matematikus vet6dott a kirdlyi udvarba. Szornyen nagy tudoméanyé-
val még a kirdlyt is Amulatba ejtette. Meg is kérte 6t a kiraly, maradjon még az orszagban, és tanitsa torpe alattvaldit
a matematika tudoméanyéra. Igent mondott Merlin a szives marasztaldsra, és tiistént meg is kezdte a tanitast. A tor-
péknek nagyon tetszettek Merlin 6rai. Ott tolongtak a tudods eladasain mind egy szalig — kivéve az irigy torpét, aki
folyton csak szines koveit rakosgatta.

Egyszer aztan észrevette, hogy tarsai nem jonnek hozza tébbet, és nem kérlelik, mint azel6tt, amikor még mindenki
az 6 szines koveivel szeretett volna jatszani, persze hidba. Rajott, hogy a tobbiek mostandban mind Merlint hallgatjak.
Furdalni kezdte a kivancsisag, ugyan mi lehet olyan nagyon érdekes azokon az eladasokon? Elhatarozta, hogy marpedig
6 utanajar ennek. Igy is tortént. Egy szép napon besurrant az irigy torpe is a terembe, ahol Merlin az elsadéasokat
tartotta. Hat latja am, hogy a katedrdn Merlin el6tt egy csodalatosan szép, csillogé kristaly hever. Padszomszédjatol
megtudta, hogy a gydnyord kristaly a Bolcsesség kdve, amitSl Merlin soha egy percre sem valik meg, és masok is csak
el6adasai kdzben lathatjak. Olyan csodalatos volt a kristaly, hogy az irigy torpe alig tudta szemét levenni réla, és nem
is figyelt Merlin elGadasara.

Merlin éppen a szamossagokrol beszélt. Arrol, hogy a szamlalas tulajdonképpen egy kolcsonosen egyértelmii meg-
feleltetés objektumok és egy szamossag elemei kozott. Az irigy torpe ezt nem nagyon értette, de amit felfogott beldle,
az arra késztette, hogy megszamlalja szines koveit. Eltervezte, hogy szamokat ir a kdvekre, s régton hozza is latott.
Néhany nap milva — bar igen gyorsan irt, és mar a 3 429 200 728-as szamig jutott el — ugy latta, hogy még ugyanannyi
k& var megszamlédlasra, mint kezdetben. Mivel a megszamlalas Gtlete Merlin eldadasan meriilt fel, elhatarozta, hogy
Merlint6l kér tanacsot, miként fejezhetné be a kdvek megszamlalédsat. Merlin tudta, hogy a térpe nagyon gyors: tet-
sz6legesen rovid id6 alatt tud egy-egy kovet megszamozni. Azt tanacsolta tehat a torpének, hogy minden egyes Gjabb
kovet pontosan fele annyi id6 alatt szamozzon meg, mint a megelzét.

Az irigy torpe azt valaszolta, hogy megprobalja kévetni a tandcsot, és egyuttal folajanlotta Merlinnek az addig
megszamozott koveit cserébe a Bolcsesség kovéért. Ezt nem kis dldozatnak érezte, de nagyon szerette volna megkapni
a kristalyt. Ugyancsak meglep6dott és meg is mérgesedett, amikor Merlin visszautasitotta az ajanlatot. Rosszkedvien
ment vissza a szamlélast befejezni.

Merlin tanacsat kdvetve az irigy torpe egy masodperc alatt szdmozta meg a soron levs kovet, fél masodperc alatt
a kovetkez6t, s az utdna kovetkez6t pedig negyed méasodperc alatt, és igy tovabb. Meglepetéssel tapasztalta, hogy
pontosan két méasodperc alatt fejeste be a munkat, és hogy az 6sszes szamot felhasznélta az eljarasban. Mivel azonban
még mindig nem tudta, hany szines kove is van valojaban, visszament Merlinhez, aki azt mondta:

— Ha jartal volna az el6adésaimra, akkor most tudnad: szines koveid szama ,,alef-null”.

Az irigy torpe ismét felajanlotta Osszes kovét cserébe a Bolcsesség kovéért, ami utan egyre erésebben sovargott.
Merlin azonban most is visszautasitotta az ajanlatot, mondvan: a Bolcsesség kovét csak bolcsesség révén lehet meg-
szerezni. Azt tanacsolta a torpének, jarjon inkdbb az eladasokra. A vélasz folpaprikizta az irigy torpét, s duzzogva
ment vissza a szobdjiba. Csak egy icipicit viditotta fol, hogy irigységében nemet mondhatott egy torpe kérésére, aki
csak egyetlen kovet szeretett volna kérni téle. Pedig ez a torpe azzal érvelt, hogy semmit sem vesztene, ha egy kovet
elajandékozna, hiszen akkor is ugyanannyi maradna neki, mint azel6tt volt. (Ez a torpe termeészetesen jart Merlin
el6adésaira.)

Néhany nap milva Merlin varatlanul megjelent az irigy torpe szob4ajaban, kezében a Bolcsesség kovével.

— Azért jottem — mondta —, hogy iizletet kossek veled. Két feladatot adok, és eldontheted, végrehajtod-e azokat
vagy nem. Ha pontosan elvégzed mindkett&t, akkor elcserélem a kristalyt egyetlen szines kovedért.

A torpe rovid gondolkodas utédn ugy vélte, semmit sem veszthet, hiszen barmikor visszautasithatja a feladatok
végrehajtasat. Megkérdezte tehat, mik volnanak azok.

— El6szor az els6 feladatot mondom — valaszolta Merlin. — Itt van egy nagy, és alef-null darab kis doboz. Ezek
ugyandigy meg vannak szdmozva, mint a te szines koveid. Most szépen sorba beleteszem a koveket a nagy dobozba,
majd a dobozt megforditom, hogy te is sorrendben szedhesd ki a koveket.

Igy is tett. Amint végzett, becsukta a nagy dobozt, és a masik végén nyitotta ki, ahol az egyes szamu ko tint els.

— Most jon az els6 feladat. Egy perccel tiz 6ra el6tt kiveszed az egyes szamua kovet a nagy dobozbdl és az egyes
szamu kis dobozba teszed. Fél perccel tiz 6ra el6tt veszed a kettes szdmu kovet, beteszed az egyes dobozba, majd innen
a nagyobb sorszamu kovet dtteszed a kettes dobozba. Erre az egész masodik mitiveletre negyed perced van. Negyed
perccel tiz el6tt kiveszed a harmas szamu kovet a nagy dobozbol, beleteszed az egyes dobozba, azutan innen a nagyobb
sorszamu kovet atteszed a kettes dobozba, majd ebbél a nagyobb sorszamuat a hdrmas dobozba. Minderre egynyolcad
perced van. Ezt az eljarast kell folytatnod — az egymaés utani lépésekre felhasznalt id6t mindig a felére csokkentve —
egészen tiz oraig, amikor készen leszel. Meg akarod probélni a feladatot?

A torpe gyorsan végiggondolta: az egyes kovet az egyes dobozba; a kettes kdvet az egyes dobozba, majd a kettes
kovet a kettes dobozba; a harmas kdvet az egyes dobozba, majd a harmas kdvet a kettes dobozba, s végiil a harmas
kovet a harmas dobozba. Ez ugyanaz, mintha egyszerien a harmas dobozba tenném a harmas kovet. Miért ilyen
bonyolultak az utasitasok?



Mindez olyan egyszeriinek tint, hogy egy pillanatra azon is eltiindott, nincs-e valami csel az ajanlatban. De ismét
eszébe 6tlott, semmi vesztenivaldja nincs, még akkor sem, ha a feladatot rosszul hajtana végre. Igy aztan az irigy torpe
ugy dontott, vallalkozik a feladat végrehajtasara.

Merlin nagy zsebérat huzott eld, és egy perccel tiz el6tt megadta a jelet a kezdésre. A torpe lazasan dolgozott,
tette-vette a koveket, egészen addig, mig az 6ra tizet nem iitétt. Ekkor megnézte a dobozokat, és — varakozasanak
megfelelGen — az egyes szamot visel6 k6 az egyes dobozban, a kettes k6 a kettes dobozban, a harmas k6 a harmas
dobozban volt. S6t a nagy doboz iires lett, és minden egyes szines k& az ugyanolyan sorszamot visel§ kis dobozba
keriilt. Egy kicsit meglep&dott ugyan, hogy a nagy doboz kiiiriilt, de Merlin elmagyarazta, hogy minden kének volt
egy sorszama, és az n-edik kovet 1/2" perccel 10 6ra el6tt kivette a nagy dobozbol, ezért tiz 6rara mindegyik kének
ki kellett keriilnie onnan.

A t6rpe nagyon boldog volt, amikor Merlin elismerte, hogy az els6 feladatot pontosan hajtotta végre. Megkérdezte,
mi lenne a masodik feladat. Tulajdonképpen valami olyasmit vart, amit nem akarna vagy nem tudna. végrehajtani.
Ezért igencsak meglep&dott Merlin szavain:

— A miésik feladatod ugyandgy indul, mint az elsé — s Merlin ekézben ismét beletette a koveket a nagy dobozba —, de
az egyik lépés megvaltozik. Jol figyelj! Egy perccel tizenegy el6tt kiveszed az egyes kdvet a nagy dobozbol, és beleteszed
az egyes szamu kis dobozba. Fél perccel tizenegy el6tt kiveszed a kettes kdvet és beleteszed az egyes dobozba, majd
veszed a kisebb sorszamu kovet és atteszed a kettes dobozba. Negyed perccel tizenegy el6tt kiveszed a harmas kovet
a nagy dobozbdl és beleteszed az egyes dobozba, ezutan onnan a kisebb sorszamut atteszed a kettes dobozba, majd
ebbdl a kisebb sorszamut a hdrmas dobozba. Ezt egészen tizenegy o6raig folytatod, s akkor abbahagyod. Meg akarod
probélni ezt a feladatot is?

A torpe ismét toprengett egy keveset.

— Az utasitasok ugyanazok, mint az el¢bb, csak most mindegyik dobozbol a kisebb sorszamut kell attenni a
kovetkez6 dobozba a nagyobb sorszama helyett. Ez nem lényeges kiilonbség. Tulajdonképpen mindig ki kell venni egy
kovet a nagy dobozbol, beletenni az els6be, aztan egyet az els6b6l a masodikba, és igy tovabb. Ez lényegében nem
més, mintha kivennék egy kévet a nagy dobozbdl és beletenném az els6 iires dobozba. Az 6reg Merlin nyilvan olyan
ostobanak tart, hogy nem tudom kdvetni bonyolult utasitasait, s nem latom &at, hogy pontosan mit is kell tennem.

Igy aztan a torpe 6rommel vallalkozott a masodik feladatra is. Ha egy kicsit jobban tiszteli Merlint, akkor hosszab-
ban elgondolkodik, vajon miért ad neki Merlin ilyen egyszeri feladatot. De magabiztos volt, és nagyon meg akarta
szerezni a kristalyt. Ismét Ggy érvelt, hogy semmit sem veszthet, még akkor sem, ha valami hibat vétene.

Egy perccel tizenegy el6tt tehat nekildtott a munkanak. Amikor az 6ra tizenegyet iitott, a nagy dobozt — elképze-
lésének megfelelGen — iiresnek talalta. Belepillantott az egyes dobozba, és meglepédve latta, hogy az is iires! Gyorsan
végignézte a tobbi dobozt is. Hat mindegyiket iiresen talalta! Mind {ires volt, az utolso szalig!

A torpe felbsdiilt meglepetésében és felhaborodasaban.

— Hogy lehet iires az 6sszes doboz 7 Hol vannak a kéveim?

— Az els6 kérdésedre egyszeriien valaszolhatok — mondta Merlin. — A nagy doboz ugyanazért {ires most is, mint az
el6z6 feladat utan. Az Gsszes t6bbi doboz pedig azért {ires, mert barmelyik kovet tetted is valamelyikbe, azt rovidesen
1jbol kivetted.

— De mindig hagytam kovet a dobozban! — értetlenkedett a torpe.

— Ez igaz, de lényegtelen — felelte Merlin. — Gondold csak végig!

Vegyiik példaul a k-adik dobozt. Ha maradt volna k& benne, akkor annak volna sorszama, legyen ez mondjuk n. De
ez lehetetlen, hiszen az n-edik kovet 1/ 2"FF perccel tizenegy el6tt kivetted ebbdl a dobozbol. Igy az n-edik k6 nem
maradhatott a k-adik dobozban. Ez az érvelés barmely doboz és barmely k6 esetén érvényes, tehat egyetlen dobozban
sem lehet k6. A masodik kérdésedre pedig csak te tudhatod a valaszt, hiszen egyediil te rakosgattad a koveidet.

A tOrpe arca elsotétiilt, mikor rajott, hogy szines kovei valoban eltiintek. De azutan hirtelen felragyogott.

— Megélltam a két probét, megoldottam mindkét feladatot! — kidltotta. — Enyém a csodakristaly!

Nem a tiéd, de nem am! — valaszolta Merlin. — A feladatokat csakugyan megoldottad, viszont nem maradt egyetlen
szines koved sem, amit cserébe adhatnal a kristalyért.

Csak most értette meg a torpe, hogy miként jartak til az eszén, és majd megpukkadt a nagy méregtol.

— Te ostoba, irigy torpe — mondta neki korholén Merlin. — A Bolcsesség kovéhez csakis az juthat, aki elég bolcs
hozza.

Igy biinhédott az irigy torpe kapzsisagaért és tudatlansagaért.



