A koronglovés nevi jatékot egy ember jatssza egy N csucsu egyszerd grafon (1 < N < 20). A jaték a kovetkezSképp
néz ki: a graf minden csicsan van néhany korong. Egy 1épésben a jatékos fog egy tetszéleges csicsot, és ha azon legalabb
annyi korong van, mint a csics szomszédainak szama (azon csicsok, melyekkel éllel van 6sszekotve), akkor minden
szomszédnak ad egy-egy korongot. Akkor nyer a jatékos, ha mar nem tud ilyen lépést végrehajtani. Adjuk meg, hogy
tud-e nyerni egy bizonyos alapallasbol a jatékos.

Segitség: ha tud nyerni a jatékos, akkor barmilyen sorrendben valaszthatja a csicsokat, amikkel 1ép, el6bb-utébb
véget ér a jaték. Ezt hasznaljuk fel. Tovabba konnyitésképpen, ha ezzel a moédszerrel 1000 1épés alatt nem fejez&dik
be a jaték, akkor irjuk ki azt, hogy NEM tud nyerni.

A program a standard bemenet elsG sorabol olvassa be az N és M (élek szama) szdmokat. A kovetkez6 N sorban
a graf egyes csucsain 1évs korongok szamét, majd a kovetkezd M sorbol a graf leirasat: minden sorban egy a és egy
b szam szerepel, ami azt jelenti, hogy az a cstics szomszédja b, és a b csics szomszédja a. A program irja ki a standard
output els6 soraba a NEM szdt, amennyiben a segitségben leirt méddszerrel 1000 1épés alatt nem fejez6dik be a jaték. Ha
befejez6dik, akkor az IGEN szot, és az alatta lévé N sorban pedig a végallapotban az egyes csicsokon 1évé szamokat
a bemenet sorrendjében.
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Bekiildend6 egy tomoritett 1361.zip allomanyban a program forraskodja (1i361.pas, i361.cpp, ...) az .exe és
mas, a fordito altal generalt dllomanyok nélkiil, valamint a program révid dokumentécioja (i361.txt, i361.pdf, ...),
amely a fentieken tdl megadja, hogy a forras mely fejleszt6i kornyezetben fordithato.



