Készitstink alkalmazast egyszerd (hurok- és tobbszoros élek nélkiili) grafok szerkesztésére. A program legyen alkal-
mas legfoljebb 20 cstcsot tartalmazoé graf vizudlis szerkesztésére, valamint szoveges allomanyba mentésére és beolva-
sdsara.

Szerkesztéskor az lires rajzteriileten torténd kattintéds jelentse egy 1j csticspont folvételét. Két csicsra kattintas
egymas utan jelentse az els6t a masodikkal 6sszekotd (irdnyitatlan) él berajzolasat, ha még nem voltak Gsszekotve;
illetve az él torlését, ha mar Ossze voltak kétve. A jobb egérgombbal torténd hasonloé mivelet jelentse irdnyitott élek
rajzolasat és torlését. Csucsot a folotte lenyomva tartott egérgombbal lehessen mozgatni. A csicsok kapjanak 1-t61
kiindulva sorszamot. Cstcsot tordlni a csdcsra torténé dupla kattintassal lehessen. Ha egy csiicsot torliink, akkor
természetesen minden élét is toroljiik, ugyanakkor minden nala nagyobb sorszamu cstics szdma csdkkenjen eggyel.
Igy egy N cstcsu grafban a sorszamok mindig 1-t61 N-ig terjedjenek. A csticsokat abrazoljuk egyszertd korként, a
sorszamukat irjuk a kor belsejébe. Az éleket szakaszként rajzoljuk, az irdanyitott éleket a szakasz végén nyillal jeloljiik.
A programnak nem kell megoldania olyan megjelenitési problémakat, hogy csticsok korei atfedik egymast vagy egy nem
a csicsba befuto élt. Tételezziik 61, hogy a programot egy {ligyes felhasznélé kezeli, aki igyekszik a graf jo elrendezésére.

A program az M gomb megnyomaséra vagy a meniib6l kivalasztva a Mentés funkciot irja egy graf .txt szoveges
alloményba a graf adatait. Az allomany elsd sordban a csticsok szdma (V) és az élek szdma (F), valamint a rajzterilet
szélessége és magassaga legyen egy-egy szokozzel elvalasztva, a kovetkezd N sorban a csticsok grafikus szerkesztéskor
alkalmazott koordinatai (egész szamparok szokozzel elvéalasztva), majd a kovetkezd E sorban a graf élei (egész szampé-
rok szokozzel elvalasztva) szerepeljenek. A program a B gomb vagy a Beolvasés funkcio esetén torolje a munkateriilet
és olvassa be a graf.txt allomanyt tovabbi szerkesztésre.

A megoldashoz a versenykiirasban szereplé programozasi nyelveket és fejlesztGeszkozoket hasznéalhatjuk, illetve
kliens oldalon fut6 webes alkalmazéasokat is elfogadunk.

Bekiildends egy 1384 .zip tomoritett dllomanyban a program forraskodja, valamint a program rovid dokumenté-
cidja, amely tartalmazza a megoldas rovid leirasat, és megadja, hogy a forrasdlloméany melyik fejleszté kornyezetben
fordithato.



