A gyufarejtvények bemutatasara készitsiink abrakat és négy weblapot. A weboldalak készitéséhez forrasként a
forras.txt,az 1.jpg, a 2.jpg, a 3.jpg és a 4. jpg allomanyokat, illetve a megadott mintat hasznéljuk fel. A hon-
lapunkrol letolthets a forras.zip allomany, amely a forrasallomanyokat tartalmazza tomoritve.

1.

Képszerkeszts program segitségével készitsiink a honlap diszitéséhez csik.jpg néven egy képet az 1.jpg, a
2.jpg, a 3.jpg és a 4. jpg allomanyok képeinek egymashoz illesztésével a minta szerint.

Rajzoloprogram segitségével készitsiik el az abral.png allomanyt a minta, valamint a rejt1.html oldalon lathato
gyufaszalakbol allé dbra szerint.

Hozzunk létre négy weblapot rejtbev.html, rejtl.html, rejt2.html és rejt3.html néven. Mind a négy
oldal kovetkez6 tulajdonsagai egyezzenek meg:

a. A bongész6 cimsordban megjelend cim legyen ,,Gyufarejtvény”.

b. Az oldal hattérszine legyen tiirkiz (#53868B kodu szin), a szbveg szine és a linkek minden 4llapoténak szine
fekete.

c. Készitsiink egy 2 x 2-es tablazatot: A tablazat legyen kozépre igazitott, 800 pont széles. A héattérszine legyen
fehér. Allitsunk be 2 pontos keretet és 10 pontos cellamargot.

d. A tablazat els§ soraban vonjuk Ossze a cellakat és ide illessziik be a csik. jpg képet.

e. A masodik sor elsé cellajanak szélességét allitsa 150 pontosra. A cellaba irjuk be a ,,Bevezeto”,, 1. rejtvény”,
»,2. rejtvény’ és ,3. rejtvény” szoveget. A szovegeket alakitsa linkké. A lapokon mindig harom link van
(az a sz6veg nem hivatkozas, amely az aktualis oldalra mutatna). A linkeket igazitsa a mintanak megfelelGen.

. A rejtbev.html lapon az elkészitett egységes tdblazat masodik sor, masodik celldjéba illessziik be a forras.txt

allomanybol a szoveget. A mintanak megfelelGen alakitsuk ki a bekezdéseket.
A | Gyufarejtvény” szoveget formazzuk Cimsor1l-es stilussal és helyezziik kbzépre.

Allitsunk be felsorolast a szabalyokat leir bekezdésekre és a minta alapjan formazzuk félkovér stilussal a szabaly
leiras cimét.
A rejtl.html oldalon az elkészitett egységes tablazat mdasodik soranak mésodik celldjaban szurjuk be az

abral.png képet és a hozzatartozo szoveget a forras.txt dllomanybdl illessziik be.

A tovabbi két rejtvényt nem adjuk meg. Keressiink tetszéleges masik két gyufarejtvényt és a hozzatartozé dbrakat
abra2.png és abra3.png néven készitsiik el.

Az altalunk valasztott két gyufarejtvény alapjan készitsiik el a rejt2.html és a rejt3.html oldalakat és for-
mézzuk a rejtl.html oldallal megegyez& modon.

Minta: rejtbev.html
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2. reftvény A gyufas rejtvényeket ditaldban mindenki szereti és talan tsbbet is tudna emliteni, ha megkérdeznénk Most nézziink meg
Lreitveny néhanyat. A rejtvények altaliban geometriai vagy algebrai tipustiak. Vanak rejtvények, amelyek nagyon nehezek, de
3. rejtvény megfejtésiik jo szorakozast jelenthet

Nehiny fontos szabily a gvufas rejtvények megoldisaval kapesolatban:

+ mindig csak a megadott széni ilhoz nyilhaturk, a tobbit em szabad
* az alakzatok dsszeszamolisakor figyelembe kell vennink a2 esetlegesen tobb k\sebboi Gsszedllo nagyobbat is
* minden gyufaszalat fel kell haszndlni

« minden gyufaszl legaldbb két végén misk gyufaszdlhor kel érjen
« cgy csomépontba tetszoleges szdmis gyufaszal futhat be
o cgy gnufaszdlat csak egyszer mozgathatunk.

rejtl.html



1. rejtvény
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Helyezzél ét 2 gyufaszdlat tigy, hogy 4 egyenld oldalt héromszoget kapj!

(A mintak szinesben is lathatok a héatso bels6 boriton.)

Bekiildendd egy tomoritett allomanyban (1261.zip, i261.rar ...) a megoldashoz sziikséges Osszes allomany,
illetve egy rovid dokumentécié (1261.txt,1261.pdf ...), amelyben szerepel a megoldéaskor alkalmazott képszerkeszts,
rajzol6 és honlapszerkeszt§ program neve.



