Valészintileg sokan ismerik az altalanos vagy kozépiskoldbol a Logo nyelvet, amelyben érdekes és izgalmas dbrakat
készithetiink egy tekndc irdnyitédsaval. Az Imagine Logo programozasi kornyezetet minden tanuld és tanir szamara
szabadon hasznalhatd és letolthetd a http://logo.sulinet.hu oldalrdl. A feladatunk az lesz, hogy tanitsuk meg
a tekndcot labirintust rajzolni, illetve kitalalni egy labirintusbol.

ElGszor rajzoljunk egy véletlen labirintust, melynek minden jarata és minden fala 11 egység széles, tehat alapelem-
ként 11 x 11 méretd fehér (jarat) vagy fekete (fal) négyzetekbdl all. A labirintust létrehoz6 labkész :n :m eljaras két
paramétere a labirintus négyzeteinek vizszintes és fliggtleges szama (két paratlan pozitiv egész). A labirintus kozepe
a rajzlap kozepére keriiljon, és egy kijaratot tartalmazzon a bal fels6é sarok alatti négyzet helyén.

A teknGc érzékeli a lapon az adott helye alatti pont szinét. Mésodszor ennek felhasznalasaval készitsiink egy
elhelyez :n :meljarast, amely véletlenszertien elhelyezi a tekn&cot a labirintusba egy jarat négyzet kozepére ugy, hogy
észak felé nézzen, és egy kitalal :n :m eljarast, amely megprobalja kivezetni a teknGcot a labirintusbol. A teknde
htizzon egy 5 egység vastag szines vonalat, amely mutatja, hogy mely jaratokon haladt keresztiil, de a négyzeteken
beliili apré mozgasoknél a teknéc ne hizzon vonalat. Az eljaras érjen véget, ha a tekndéc kiért a labirintusbol.

A kivezets algoritmus nagyon egyszeri is lehet, tehat nem kovetelmény, hogy a teknéc minden labirintusbol ki-
jusson. A korjaratot nem tartalmazoé labirintusokbdl pl. ki lehet jutni gy, hogy olyan médon mozgunk, hogy kézben
t6liink jobbra mindig fal van.

A megoldas sorén csak a tekncgrafikit és a Logo nyelv funkciondlis részét hasznaljuk. Ne alkalmazzunk valtozokat,
csak rekurzié segitségével valésitsunk meg ismétlést. Igyekezziink minél tobb 6nélldéan is értelmes fliggvényre és eljarasra
bontani a megoldast, pl. négyzet rajzolésa, annak megéllapitasa, hogy van-e fal elttem stb.

Bekiildend6 egy 1285.zip tomoritett allomanyban a megoldast tartalmazé 1285. imp Imagine Logo Project és egy
1285.txt szoveges allomany, amely ismerteti a megoldas soran készitett egyes eljardsokat és fliggvényeket.



