
Egy repül®téren a leszálló gépek utasainak 
somagjait több átrakodás után végül futószalagra pakolják. A pakolás

eredményeként egy adott utas több 
somagja általában nem egymás mellé kerül, hanem szétszóródik. Ez azonban nem

szeren
sés, az utasok szívesebben veszik, ha 
somagjaik egy 
soportban érkeznek meg hozzájuk a szalagon. Feladatunk

az, hogy minden utasnál a hozzá tartozó 
somagokat egymás mellé helyezzük úgy, hogy a lehet® legkevesebb legyen

a 
somagok mozgatásának összes távolsága.

A futószalag egyforma hosszúságú szakaszokra van bontva. Egy-egy szakaszba pontosan egy 
somagot tesznek, vagy

üresen hagyják. A szakaszméret úgy lett meghatározva, hogy minden 
somag elférjen egy szakaszban. Egy repül®gépen

legföljebb 25 utas repül, mindenki legföljebb 40 
somagot vihet magával. A futószalag egy adott repül®gép utasai

számára 1000 szakaszból áll. Egy mozgatás hosszán a végs® és a kiindulási szakasz sorszámának különbségét értjük,

tehát a példában szerepl® 9. t-jel¶ 
somag átpakolása az 5. helyre 4 hosszúságú mozgatás.

Készítsünk programot, amely a standard bemenet els® sorából beolvassa a futószalag hosszát, a következ® sorá-

ból a futószalag szakaszainak tartalmát, majd a fentieknek megfelel®en a lehet® legkevesebb mozgatással átrendezi

a szalagot. A program a standard kimenet els® sorába írja a szükséges mozgatások összes hosszát, a második sorába

az átrendezett futószalagot. A szalagon az üres szakaszokat köt®jelek (-), míg az egy utashoz tartozó 
somagokat az

angol ab
 kisbet¶i jelzik. A be- és kimenet a szalag még 
somagokkal megrakott részét tartalmazza.

Példa bemenet: Példa kimenet:

18 44

-ttt�

-tuu


tuut -tttttt�-




uuuu

Beküldend® egy tömörített s72.zip állományban a program forráskódja (s72.pas, s72.
pp, . . . ) az .exe és más,

a fordító által generált állományok nélkül, valamint a program rövid dokumentá
iója (s72.txt, s72.pdf, . . . ), amely

tartalmazza a megoldás rövid leírását, és megadja, hogy a forrás mely fejleszt®i környezetben fordítható.
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