Egy N x N képpontbol (N < 100) &4llo fekete-fehér képen egyetlen folytonos fekete vonal van. A vonal dgynevezett
lanckodjat ismerjiik és feladatunk ebbdl a képet elGallitani.

A lanckod a kezdGpont koordinataibol és a vonal koriiljarasa soran kapott iranykddsorozatboél all. A kezdGpont a
vonal egy tetszbleges végpontja. Az iranykodokat ugy allitottak els, hogy a kezdSponttél indulva haladtak a vonalon
annak masik végeéig, és kozben minden lépésben feljegyezték a lépés iranyat. Egy-egy pontbodl 8 iranyba lehet 1épni,
ezeket az dbran lathato szamokkal kédoljuk.
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Tablazatkezel6 program segitségével egy vonal lanckédja alapjan allitsuk el6 a képét.
Készitsiink egy ,,Be” nevii munkalapot, amelyen a kdvetkezéket helyezziik el:

— a kezd6pont koordinétéait
— az irdnykddokat, amelyeket egymas alé lehessen beirni

— a segédtablazatokat és szamitasokat, amelyek a kép elallitdsahoz sziikségesek. A szamitasoknal vegyiik figye-
lembe a kép lehetséges maximalis méretét.

Keészitsiink egy ,,Ki” nevii munkalapot, amelyen a képet jelenitjiik meg. Az oszlopok szélességét és a sorok magas-
sagat allitsuk be ugy, hogy a cellak négyzet alakuak és lathatoak legyenek a képerny6n. A vonal pontjait tartalmazd
cellakat tetszGleges karakterrel jeloljiik meg. Ezek felhasznélasaval jelenitsiik meg a képet a mintanak megfelel6 for-
méatumban.

A megoldas soran ne hasznaljunk makrét vagy programmodult, kizarolag képleteket és beépitett fliggvényeket.
A felhasznalt részletszamitasok latszodjanak és semmilyen moédon ne rejtsiik el azokat.

Példa a munkalapokra:
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Bekiildend6 a tablazatkezel6 munkafiizet (i246.x1s, 1246.0ds, ...), illetve egy rovid dokumentécié (i246.txt,
i246.pdf, ...), amelyben szerepel a megoldaskor alkalmazott tablazatkezel6 neve, verzidszama, valamint a megoldas
rovid leirasa.



