A grafilogika rejtvény egy téglalap alaki négyzetrdcsos hdalobol dll, amelynek az eqyik vizszintes, és az eqyik fiiggdleges
oldala mellett szamok dllnak, amelyek azt jelzik, hogy az adott sorban, vagy oszlopban mekkora méretd siétét blokkok
kovetik egymdst. Minden beszinezett blokkot tetszdleges szami (legaldbb egy) tires hely vdlaszt el egymdstol. A jaték
célja, hogy eldontsiik minden négyzetracsrol, hogy be van-e szinezve, vagy nem.

Forras: http://hu.wikipedia.org/wiki/Grafilogika

Az alabbi példaban a 8-as szamjegy kitalalasa a cél.
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A bemenet szerkezete a kovetkezd: az els6 sorban két szam, a kép sorainak (s < 25) és oszlopainak (o < 25)
szama talalhatd. A kovetkezd s sor mindegyike egy-egy sort ir le, amelyben a sor sotét blokkjainak hossza szerepel, az
azt kovets o sorban pedig az adott oszlop sotét blokkjainak hossza olvashatd. A bemeneti fajl soraiban az adatokat
pontosan egy szokoz valasztja el egymastol.

Készitsiink programot, amely a standard bemenetrsl beolvassa a rejtvény leirasat, majd a standard kimenetre irja
a képet s sorban és o oszlopban. A sttét elem helyére az ,,X” karaktert, a tobbi helyre pedig a ,,.” (pont) karaktert
irjuk.

Bekiildends a program (s54.pas, sb4.cpp, ... ), egy teszteset (s54.be), amelyet a tébbi versenyzs értékelésekor
is hasznalunk, valamint a dokumentécio (s54.txt, sb4.pdf, ...).

Ertékelés:

Maximum 6 pontot szerezhetS az altalunk adott teszteseteket idSlimiten beliil helyesen megoldé programmal.
(Id6limit tesztesetenként 1 perc, a gép processzora Core2Duo, 2 GHz, 2 GB memoridval.)

A dokumentacio és a bekiildott teszteset 2 pontot ér.

Meég 2 pontot szerez az, akinek a programja idélimiten beliil a legtobb — tobbi versenyzé altal bekiildott — tesztesetet
megold. Egyezés esetén a megoldott tesztesetek idGigényének Gsszege rangsorol. A gyGztesen kiviil 1 plusz pontot szerez,
aki a fenti rangsorban a mez6ny elsé felében végez.



