Robi robot egy szobaba van bezarva. Elindul egyenesen és megy, amig falba nem iitkozik. (Egy szobanak csak a
kiils6 hatarvonal mentén lehetnek falai.) Ekkor jobbra fordul, és megy tovabb. Ha nem tud jobbra fordulni, mert falba
iitkdzne, balra fordul, és megy tovabb. Ha nem tud sem jobbra, sem balra fordulni, akkor kikapcsolja magéat.

Az 1. dbran olyan szoba lathato, melyben ha az 1-gyel jelolt helyrdl indul Robi, akkor miutéan kérbejarja a szobat,
oda is érkezik vissza, és ott ledll. A 2. dbrdn olyan szoba lathato, amelyben akar az 1l-es, akir a 2-es helyrdl indul a
robot, mindig a kiindulasi helyre ér vissza, és ott ledll. A 8. dbrdn az 1-es helyrdl a 2-esbe jut Robi, és ott leall, mig a
2-esr6l az 1-esbe jut, és ott leall. (Az abrakon jelolt négyzetréacs csak a tajékozodast segiti.)
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Rajzoljunk olyan szobéat, ahol 4 kiindulési hely van: az 1-esbél a 2-esbe jut, és ott leall; a 2-esbél a 3-asba jut, és
ott leall; a 3-asboél az 1-esbe jut, és ott ledll; a 4-esbél indulva ugyanoda érkezik vissza, és ott leall.



