
Írjunk programot, amely a következ® játékot játssza. A felhasználó minden lépésben azt mondja, hogy fej, vagy

azt, hogy írás. A program mindig el®re tippel, hogy mit fog a felhasználó mondani, és folyamatosan statisztikát készít

arról, hogy hány esetben találta el.

A program a standard bemenetr®l olvassa be a felhasználó lépését, ami egyetlen F vagy I karakterb®l és egy

soremelésb®l áll. Ezután egy sorban kiírja az el®re kitalált tippet és azt, hogy eddig összesen hányszor találta el, illetve

hányszor nem találta el a lépést. A játék addig tart, amíg a felhasználó le nem állítja a programot.

A program készítsen nyilvántartást a felhasználó szokásairól, és az alapján tippeljen. Gy¶jtse össze, hogy az utolsó

két lépést®l és tippt®l függ®en � ez összesen 16-féle eset � a felhasználó fejet vagy írást mondott többször. (Például,

ha az utolsó két lépés fej volt, és a gép mindkétszer eltalálta, akkor vizsgálja meg, hogy a korábban el®fordult hasonló

esetekben a felhasználó fejet vagy írást mondott többször.) Ha az adott eset korábban még nem fordult el®, vagy a

játékos éppen ugyanannyiszor mondott fejet és írást, akkor a gép tippeljen véletlenszer¶en.

Példa (d®lt bet¶vel szedtük a számítógép üzeneteit):

Beküldend® a program forráskódja (i109.pas, i109.
, . . . )
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