
Kísérletezzünk, gondolkozzunk!

Készítsünk programot, amely a futás elején bekéri az a paraméter értékét (valós szám), majd megjeleníti a képer-

ny®n az (x2 + y
2)

2

= (x+ay)x2
egyenlet¶ síkgörbét. Ügyeljünk a képerny®n való �szép� megjelenítésre. Demo verzióval

mutassunk példát az a paraméter �érdekes� értékeire is.

Beküldend® a program (i94.pas).
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