Megoldas. Egy esemény valoszintiségét klasszikus valoszintség esetén a kovetkezd Osszefliggéssel szamithatjuk ki:

kedvezs esetek szama

0sszes eset szama,

Osszes esetek szama:

El6szor 8 csapatbodl valasztunk ki 2 csapatot, majd 6 csapatbdl 2 csapatot, végiil 4 csapatbdl 2 csapatot. Ezek a
valasztasok — mivel a kivalasztas sorrendje most nem lényeges — ismétlés nélkiili kombinaciok.

Ugyanazok a parositasok a 4 par esetén tobb moédon is létrejchetnek. Tehdt ahhoz, hogy az Gsszes esetek szamat
megkapjuk, a kombinaciok szdmat osztani kell az azonos parositasok kiillénbo6z6 sorrendjeinek szaméval.
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Osszes eset, szdma = Al

a) Az angol csapatok nem jatszanak egymas ellen. Az angol csapatokat pl. bettirendben leirjuk, és a nem angol
csapatokat minden lehetséges sorrendben hozzajuk kapcsoljuk. Ezen esetek szdma a nem angol csapatok ismétlés
nélkiili sorrendjeinek szamaval lesz egyenls: 4! Ezek alapjan:
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b) Az angol csapatok egymaés ellen jatszanak. A 4 csapatbol kett6t valasztunk ki, és a 2 par sorrendjeinek szdmaéaval
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osztjuk, ugyanezt a nem angol csapatok esetén is, igy mint az Osszes eset esetén: 5 = 9. Igy
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~ 0,0857.

¢) Két angol csapat egymas ellen, mig a masik kett6 nem angol ellen jatszik. A két angol csapatot 4 csapat
koziil valasztjuk ki. A masik két csapatnak az ellenfeleit a 4 nem angol koziil valasztjuk ki, de ezeket az angolokhoz
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kétféleképpen parosithatjuk: (2) . (2> -2 =72, Tehat
72
C)= ——— ~0,6857.
Y=o
al

Megjegyzés. A harmadik esetben szamolhatunk a p(C') =1 — p(A) — p(B) osszefliggéssel is.



