Az dbra a kerékpar els6 kerekét mutatja. A P pontban felrajzoltuk a sebességvektort (vp) és a gyorsulasvektort
(ap), és ezek Osszetevlit: v a kerékpar sebessége, vi a P pont keriileti sebessége, a a kerékpar gyorsuldsa, a., a P
pont érintd irdnyu gyorsulasa.
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Tudjuk, hogy vr = v, mert a kerék talajjal érintkez6 pontja nyugalomban van, ezért vp = vy V2. a = at, mert pl.
a kerék kozéppontjanak gyorsuldsa ugyanolyan nagy, mint a keriilet pontjainak érinté irdnya gyorsulasa. A gyorsulas
vektorharomszogébdl

acp —a =ap-sinff, a;=ap cosf,
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ahol f = ¢ —45°. Minthogy ap = %, ezért,

v = \/Rap(sinﬂ +cosf), és wp= V2 =19 m/s.

A kerékpar nyugalombdl ¢; id6 alatt a = ap cos 5 egyenletes gyorsuldssal v = vy, sebességre gyorsult, ezért
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f =
! a-cospf

=0,42 s.
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