Adott 6 pont, melyek koziil semelyik 3 nincs egy egyenesen. Ketten a kdvetkezd jatékot jatsszak: felvaltva berajzoljak
két pont 6sszekots szakaszat. Az veszit, aki olyan haromszoget hoz létre, melynek minden csicsa az adott 6 pont koziil
valé. Igazoljuk, hogy a kezdd megnyerheti a jatékot, ha iligyesen jatszik.



