Nevezziik a kezd6t K-nak, ellenfelét E-nek. Megmutatjuk, hogy E tud 4gy jatszani, hogy K ne nyerhessen. Ha
ugyanis egy lépésben K i kavicsot vesz el, E (4—1) kavicsot fog elvenni. Igy minden lépésben 4-gyel csokken a kavicsok
szama. Ha kezdetben 25 kavics volt, az 5. 1épés utan 1 kavics marad, ezt K-nak kell elvennie. A jaték folyaman biztosan
E vett el utoljara egyszerre két kavicsot, hiszen ha K egyszerre kett6t vesz el valamelyik lépésben, rogton utana E
is kett6t vesz el. (Elsfordulhat, hogy egyikiik sem vesz el két kavicsot egyszerre, ekkor a jaték dontetlen.) Belattuk
tehat, hogy E el tudja érni, hogy K ne nyerjen.

Nyilvanvalo, hogy 4k vagy 4k + 1 kavics esetén (k > 0 egész) E fenti stratégidja mindig alkalmas arra, hogy
megakadalyozza K-t a nyerésben.

Megjegyzés. Ha kezdetben 4k + 2 vagy 4k + 3 kavics van a kupacban, akkor K az els6 1épésben elvesz kettst, s
K-nak nem szabad egyszerre két vagy harom kavicsot elvennie, mert igy 4k + 3 vagy 4k + 2 kavicsot hagy maga utén,
FE tehat nyerni tud. Mindkét jatékos optimélis stratégidja tehat az, hogy ha 41+ 1 kavicsbol kell elvennie, egy kavicsot
vesz el; ha 41+ 2 vagy 41+ 3 kavicsbol kell elvennie, akkor kett6t vesz; és ha 4l kavicsbol kell elvennie, akkor 3 kavicsot
vesz el.



