Kovéacs Mihaly: Kibernetikai jatékok és modellek (Téancsics Konyvkiado, Budapest 1968). Olvaséink nagy része
foglalkozik kibernetikaval és érdeklédik ez irant a rohamosan fejl6dé tudomény irant. Becslés szerint az automatizalas
elérehaladasa nalunk is par éven beliil sok ezer szakembert tesz sziikségessé. A 212 oldalas konyvecske kitiing bevezets
az érdekl6ddk szamara. A problematika dltalanos ismertetése utan részletesen foglalkozik analog és digitélis szamo-
logépek szerkezetével, mikddésével, egyszertibb késziilékek tervezésével és épitésével. A tovabbi fejezetekben a logikai
aramkorokkel, a Boole-féle algebra elemeivel, végiil egyszeriibb kibernetikai jatékgépekkel ismerkediink meg. A kényv
nyelve, el6adasmoédja vildgos, egyszertien érthets. Szakkori munkahoz is értékes segitséget nyujt.



