Szamozzuk meg a papirlap sorait és oszlopait gy, hogy az elsé jel sorat és oszlopat 0 jelolje, és ez alatt, illetve ettél
jobbra legyenek a pozitiv szamokkal jelzett sorok, illetve oszlopok. E szamozas alapjan minden mez6t egy szamparral
adhatunk meg, melybdl az elsé a mezdt tartalmazo sort, a masodik az oszlopot hatérozza meg.

Ha a méasodik jatékos — roviden M — els6 lépése (1; 0), akkor a kezdd — réviden K — méasodik lépése legyen (1;
1). Ha ezutan M nem a (—2; —2), (—1; —1), (2; 2), (3; 3) mezdk valamelyikét valasztja, akkor K lépjen (2; 2)-t,
kovetkezs lépésében pedig valassza a (—1; —1), (3; 3) mezdk kozil azt, amelyiket M szabadon hagyott — igy K a
negyedik 1épésben nyert.

Ha M lépése a mondott négy mezd valamelyike, vagyis akadalyozza az el6bbi nyeréblokk elérését, akkor az altala
elhelyezett két kor nincs sem ugyanabban a sorban, sem ugyanabban az oszlopban, sem ugyanabban az atléban. Tehat
K-t nem fenyegeti kozvetlen veszély, igy harmadik 1épésében szabadon kezdeményezheti més nyeréblokk kialakitasat.
Ennek megfelelGen jelolje meg (0; 1)-et. M-nek most mar a 0-dik sorba is és az els6 oszlopba is kellene tennie jelet
(eddig még ide nem tett), amit nyilvan nem tud egy lépésen beliil megvaldsitani, a ketts koziil valamelyiket szabadon
kell hagynia, ott K kiépithet egy négyes blokkot, és az 6todik lépésben nyer.

A tovabbiakban a kezdd I-ik lépését K I-vet, a masodik jatékos J-ik lépését M J-vel jeloljik, az abrakon X helyett
cstucsan allo négyzet jelzi az elsének a lépéseit, ebbe bele tudjuk irni a 1épés sorszamat. Az 1. abran az el6zd esetet irtuk
le, M kényszerlépéseit mind feltiintettiik, a mar nem részletezett folytatasokat pontok jelzik (az oszlopsorszamokban
két minuszjel potlando).
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Ha M1 = (1; 1), akkor legyen K2 = (0; 2), amire M2-nek a (0; —1), (0; 1), (0; 3) mezdk koziil valonak kell lennie
(2. abra), kiilonben K ismét mar négy lépésben nyerne. Ha M a harom mez§ valamelyikét valasztja, K3 legyen (—1;
1), amivel K két atlot nyit meg, és biztosan nyer. Ezt M mér csak késleltetni tudja egy esetleges M3 = (2; 1) lépéssel,
amire K4(3; 1), és a folytatés ugyanaz, mintha ez a lépéspar meg sem tortént volna. Igy el6fordulhat, hogy K csak a
hatodik 1épésben nyer.
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Konnyen lathato, hogy K-nak ugyanezek a lépései akkor is nyerést biztositanak szaméra, ha az eddig vizsgaltak
helyett M1 = (2; 0), illetve (2; 2), hiszen ekkor a lehetséges M2 lépések még csak nem is keriiluek M1-gyel egy sorba,
oszlopba vagy atloba.



Amennyiben M elss lépése M1 = (2; 1), legyen K2 = (—1; 1), amire M2 csak (2; —2), (1; —1), (—2; 2), (-3; 3)
valamelyike lehet (3. abra), kiilonben K négy lépésben nyer. Ha M2 ezek valamelyike, K3 legyen (—1; 0), amivel K
megnyitja a (—1)-ik sort és a 0-ik oszlopot, tehat nyer. Ezt ismét csak egy lépéssel tudja késleltetni M, ha M2-nek
(2; —2)-t, és M3-nak (2; 0)-t valasztja, amire K4 kotelezGen (2; —1); kiilonben az utolsé két lépés ugyanaz, mint e
lépésvaltas nélkiil. — Ez a stratégia akkor is jo, ha M1 = (I, J),ahol I 23é 0= J < 1.

Ezzel mindazokat az eseteket sorra vettiik, amikor M1 = (I, J), 0 < 1,0 < J £ I. Ha pedig 0 £ I < J volna,
cseréljiik fel a sorok és oszlopok szerepét, igy minden olyan esetben megadtuk a kezdgjatékos nyeréstratégiajat, amikor
I1=20,J 20. Ha I, J koziil valamelyik (esetleg mindketts) negativ, szorozzuk meg a megfelel§ indexet (—1)-gyel,
ezzel visszavezetjiik ezeket az eseteket a mar megadott esetekre. — Allitasunkat ezzel bebizonyitottuk.



